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Cum?i decese 
joaca lumea? 



I 



Dorinfa de ajuca exis- 
td incii din timpurile in care 
omul de abia incepusesd 
aihu consilium si incepuse 
sdgandeascd unelte pentru 
a-si us u i- a m unc a. . icum 
aproxintativ 55 de ani no- 
ti u n en de inteligenfa artifi- 
c in Hi era consideratd de do- 
ni en in I viitoruluu LucrurUe 
s-au schimbat de atunci 
enorm. in 50 de ani ome- 
nirea a reusit sd facd un 
pas imens. Un om nu mai 
este nevoit sdfacd calcule- 
le unor ecuafii, sa facd 
graficele acestora sau sa 
realizeze o schema a mini 
bloc. Totul s-a simplificat 
acum. Niste butoane apd- 
sate pe rust at ma ifi pot da 
rezultatul ecu a tiei dorite in 
nit era sec mule. Mai mult, 
cu ajutorul acestor up u rule 
mi nu nine se pot proiecta 
blocuri de 100 de etaje doar 
in cdteva zile. Asadar m mi- 
ca omului s-a usurat. S-a 
schimbat toata lumea. 
Doar cdteva lucruri au ra- 
mus ace lea si: oamenii, jo- 
curile si credinfa. lata cd 
am ajuns acolo unde ne 
doarepe noi mai tare. Sunt 
oameni si on men i. Fiecare 
s-ajucat in copilarie. Copii 
de astazi se joaca insa din 
ce in ce mai mult cu cu leu- 
la tourele sau cu con sol el e. 
tntrebarea care se pune 
este dacd acest lucru este 
bun sau rau. Un studiu 
efectuat in Germania a 






c.r- 












f 

demonstrat cd fiecare al 
optulea copil sufera de 
obezie si de dereglari ale 
sistemului nervos ca ur- 
mare a sc&derii interesului 
pentru activitdfile sportive 
si de divertisment lot u si, la 
acest sfiirsit de mi/en in nu 
se pou re concepe o ucti- 
vitate fara ca e.a sa fie 
insoritii de calculator. Jo- 
curile fac parte din via fa 
noatra de zi cu zi. Unii \ 
joaca pentru a edstiga hum', 
alfi o fac din placet e sau 
pentru a se relaxa. Existd 
insa si oameni care sunt 
innebuniti dupd oricefel de 
joe. Si jocurile sunt fru- 
mouse, educative si intere- 
sante. Dacd vrefi am putea 
numi aceastd In me a jo- 
curilor „Noua dimensiu- 
ne". Aici se petiec cele mai 
incredibile lucruri, aici pari 
sa mori de zeci de ori sau 
pofi relua de un infinit de 
orijocul din locul de unde 
l-ai Iti sat. Ce bine ar fi s& 
putemface acest lucru si in 
viafa de zi cu zL Sd salvdm 
intr-un anume loc pentru 
ca mai tdrziu sd putem re- 
lua activitatea nostra de 
acolo de unde am lasat-o. 
Poate cu lumea arfi ardtat 
altfeU Trist este insa cd tot 
mai mulfi uitd dupd vdrsta 
adolescenfei sd se mai 
joace ca niste copii. In- 
cepdnd de la o anumird 
vdrsta lumea isi cautd un 
refugiu in jocuri „in- 
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teligente". Dacd ma intre- 
bafi pe mine acestia sunt 
oarecum deplasati fafd de 
rea/ifare. Eu intotdeauna 
i mi pun tntrebarea cum ar 
privi un copil un anume 
lucru. Poate ca niciodata 
nu o sd reusesc sa gdndesc 
ca un copil. Si totusi e ciu- 
dat! Noi credent cd vedem 
lucrurile la adevdrata lor 
valoare. Oare chiar o 
facem? Oare nu vdd copii 
lucrurile mai bine decat 
noi? Oare ar mai existd 
r&zboaie dacd to(i s-argdn- 
di la copiii de mdine si nu 
la propriile interese? Cdnd 
se vaface aceastd In me mai 
buna? Cdnd vor fi udulrii 
copii, macar pentru cdteva 
clipe in fiecare zi? Sa in- 
feleagd si sd vadd greutdfi- 
le lor siprpblemele cu care 
acestia se confruntd. Cre- 
defi cd e usor sdfi copil si 
sa incerci sajoci unjoc care 
sd fie pe placul tuturor? 
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Descrieri 

12 Mass Destruction 

Un joe in care trebuie sa distrugi 
tot ce i\\ sta in cale. Cladiri, 
tancuri, oameni... distrugere in 
masa. 

13 Take No Prizoner 

Nu luati prizonieri! Un titlu care 
mie imi spune tot. Cred ca banuiti 
si voi despre ce e vorba. 

14 Atomic Bomberman 
Haideti sa punem o bomba aici, 
una acolo. Logica si viteza sunt 
totul in acest joe. 




16 F16 Fighting Falcon 

Avioane de vanatoare, inamici si 
o grafica de zile mari. Chip aici 



ce poate oferi un simulator de 

zbor. 

18 Hexen 2 




03 



Quake, Doom si acum Hexen 2. 

Mai mult sange, mai mult 

suspans... 

20 Warlords 3 

O istorie interesanta, batalii. 




castele si vremuri preistorice. 
Strategic turn-based la ce mai 
inalta clasa. 
22 DOG 

Grafica superba si sunet bine 
realizat. lata doua din 
caracteristicile acestui joe. 
Producatorii s-au intrecut pe ei 
insisi! 



23 7th Legion 

A saptea legiune. Ultimul racnet 
in randul jocurilor de strategic 
militara. Epic MegaGames ne-au 
pregatit ceva cool de tot. 

24 Soultrap 

Capcanele sufletului. Calatorie 

sangeroasa si captivanta prin 

labirintelemortii. 

26 Last Express 

Un furt care a scuturat lumea. Un 

om care este facut vinovat pe 

nedrept. Cum poate acest om 

scapa? Ajutap-1! 

28 Air Warrior 2 

Avioane si misiuni din primul 

raboi mondial pana in razboiul din 

Coreea. O multime. Un joe care 

promite multe. 

30 Time Commander 




In intrecerea cu timpul calatoresti 

prin toata lumea in toate epocile. 

O aventura interesanta si palpi- 

tanta. Acum ai ocazia de a intra 

in celelalte dimensiuni pentru a 

retrai istoria. 

Cheat Codes 

32 Need for Speed 2 

Din aceste pagini putep afla cum 

putep concura si cu alte vehicule. 

Nostalgic 

34 Lemmings 

lata ca omulepi verzi s-au intors. 

Ce mai e nou si ce s-a intamplat 
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acum cativaani. 

35LHX 

Unul din cele mai bestiale 

simulatoare de acum cativa ani isi 

face iarasi aparijia. Sa recapirulam 

un pic ce se intampla in jocurile 

de altadata. 

Console 

36 Nintendo 64 

Ce aduc nou consolele si ce 

avantaje au acestea fa{a de PC- 

uri. 

WW 




37 Mario Kart 

O cursa de carturi cu tot felul de 
minunafii. 1-2-3 si... am plecatcu 
viteza melcului turbat. 

38 Super Mario 64 

O intamplare nefericita petrecuta 

la un castel il determina pe micutul 

Mario sa ia atitudine fa{a de 

tiranul Bowser. In final nu poate 

ramane decat unul singur. 

Quick 

40 Flystick2000-F21 





Un scurt test efectuat dezvaluie 
performanejele masinariei de 
jucat. 

41 Power Station 

Mortal Kombat, Virtua Fighter 2 
etc. Toate au ceva in comun: prea 
multe taste. Ne poate face acest 
produs de la Genius viata mai 
simpla? 

42 Microsoft Sidewinder Force 
Feedback Pro Joystick 



Cum vor schimba consolele lumea 
si cat de rentabile pot fi acestea. 
46 Placi grafice 3D - Ce si cum 
sa alegem 





■ 

lata ca incepe sa se intre-vada o 

noua generatie de joystick-uri si 

de simulatoare. Un test scurt ne 

demonstreaza ce aduce nou acest 

produs de la Microsoft. 

Tips 

44 Mario meets Lara Croft 



Un test de 14 placi grafice 3D a 
dezvaluit cum sa va alegeji 
perifericul potrivit rularii 
jocurilor. 

Raspunsuri 

50 Raspunsuri, raspunsuri, 
raspunsuri - voi intrebati si noi 
raspundem. E clar, nu? 
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fntrebab de Honan { Mr. PtaJent) sau de Razvan (jndianu}! 
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LEVEL CD: Jocuri pentru fiecare 



Age of Empires 

Esemble Studios/Microsoft 
Strategic real-time cu o grafiea foarte 
bine rclizata. O amestecatura intre 
Warcraft si Civilization! Bombastic! 




Win95, Pentium, 16 MB RAM. 50 MB 
HDD 

Broken Sword 2 

Revolution/Virgin 

Sunteti fani ai jocurilor de aventuri 

elasiee? Atunci nu pierdeti ocazia. 

Win95, 486. 16 MB RAM. 15 MB 

HDD 

Civil War Generals 2 

Sierra 

Acest joe de strategic turn-based va 

ofera sansa de a juca numai ca Robert 

E. Lee. Grant si Sherman... 

Win 3.x & Win95. 486. 8 MB RAM. 

15 MB HDD 

Close Combat 2 

Microsoft 

Joe strategic real-time din al doilea 
raboi mondial, bazat pe faimoasa 
operaliunc Market Garden. 




Win95. Pentium. 16 MB RAM. 45 MB 
HDD 

Daytona USA Deluxe 

Sega PC 

O noua versiune a jocului Daytona. 



Win95. Pentium. 16 MB RAM. 15 MB 
HDD 

Dilbert's Desktop Games 

Cyclops Software/DreamWorks 

Sunteti strcsaji de atata munca? Atunci 

acesta este un joe pentru dumnca- 

voastra! 

Win 3.x & Win95, 486, 16 MB RAM, 

15 MB HDD 

Dreams 

Cryo 

Demo care nu se poate juca de la cei 

care an reali/al Atlantis. Va va place 

in special muzica... 

Win95, Pentium, 16 MB RAM 

Excalibur 2555 AD 

Telstar 

Verisoara Larei Croft trece si ea la 

treaba - salvaji spada legendara 

Excalibur. 




Win95, Pentium. 16 MB RAM. 10 MB 
HDD 

Golgotha 

Crack Dot Com 

Strategic real-time amestccata cu Doom 

de la realizatorii lui Abuse... 

Win95, Pentium, 16 MB RAM. 40 MB 

HDD 

Grand Theft Auto 

DMA Design/BMG 
Un joe in care trebuic sa fi impotriva 
legii. Furi masini. fugi de politic 
jefuiesti cetajenii... 




Hercules 

Disney 

Platform game, in care tu esti Hercules 

si trebuie sa salvezi Olimpul... 




Win95, Pentium. 8 MB RAM. 10 MB 
HDD 

Jedi Knight 

LucasArts 

Acum avcti ocazia de a folosi sabii la- 
ser impotriva Forjelor lntunericului. 
Aici putefi juca o misiune multiplayer 
sau single. 

Win95, Pentium, 16 MB RAM, 40 MB 
HDD 

Joint Strike Fighter 

Innerloop/Eidos 

In acest demo vi se ofera posibilitatea 

de a pilota unul din cclc mai renumitc 

avioane de vanatoare. Nu dispunc(i insa 

decat de patm minute pentru a admira 

grafiea... 




Win95. Pentium. 16 MB RAM. 50 MB 
HDD 

KKnD Extreme 

Mclbourne/EA 

KKND rescris pentru Windows 95 cu 

20 de noi misiuni. In demo se pot juca 

patru dintre acestea. 

Win95, 486, 8 MB RAM, 15 MB HDD 



£ 



DOS, Pentium, 16 MB RAM, 25 MB 
HDD 



Links LS 98 

Access/Eidos 

Col mai bun golf! E sullcicnl. nu? 




Win95, Pentium, 16 MB RAM. 40 MB 
HDD 

Man In Black 

A(i vazut filmul? Agentul J si agentul 

K protejcaza lumca impotriva ororilor 

venite din univers. 

Win95, Pentium, 16 MB RAM. 40 MB 

HDD 

Mutarium 

Zima Soft 

Strategic real-time cu o grafica slabuta 

insa cu idei interesanle. 




DOS. 486, 8 MB RAM. 2 MB HDD 

NHL Powerplay 98 

Virgin 

Ice Hockey! Come one and joyn it! 

Win95. Pentium. 16 MB RAM. 60 MB 

HDD 

Overboard! 

Psygnosis 

Piraji, distrugatoare - o actiune 

interesanta de la Psygnosis. 




Win95, Pentium. 16 MB RAM. placa 
3D 

Pax Imperia Eminent 
Domain 

THQ 

Strategie real-time sofisticata, 

asemanatoare cu Master of Orion2. 

Win95, Pentium. 16 MB RAM. 70 MB 

HDD 

Rayman Designer 

UBI Soft 

O noua versiune a renumitului joe de 

platforms. 




DOS. Pentium. 8 MB RAM. 10 MB 
HDD 

Seven Kingdoms 

F.nlight Soft/I-Magic 

Strategie real-time fantazista cu 

economic, diplomatic si luptc de la 

realizatorii jocului Capitalism. 

Win95, Pentium, 16 MB RAM, 35 MB 

HDD 

Tomb Raider 2 

Core Design/Eidos 

Lara Croft s-a relntors! Deci cc mai 

asleptati. 




Win95. Pentium. 16 MB RAM 

Worms 2 

Team 1 7/Microprose 

Un demo la nivel inalt! Probabil ca 
numcle va spunc tot. Jucaji-I si ve(i 
vedea ce fac killer-i viermilor! 
Win95. Pentium. 16 MB RAM. 20 MB 
HDD 
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Virtua Pool 2 

Celeris/Interplay 

A doua versiune a acestui joe este destul c 

de reusita! Play It! =• 




Win95, Pentium. 8 MB RAM. 10 MB 
HDD 



Updates 



Archemedean Dynasty 1.120 3 Dfx 

Carmageddon 3Dfx Final 

Constructor Win95 

Ecstatica 2 patch 

Fl (Cyrix) 

F-16 Fighting Falcon vl.2 

Flying Corps 1.11 „R" 

SM's Gettysburg Patch I 

Glide for Voodoo (3Dfx) v2.43 

Hexen 2 vl.ll 

iF22 v3.2 

Ignition v6.56 

Int. Rally Championship (Cyrix) 

JetFighter 3 Update 2 (3Dfx Final) 

Links LS 98 v 1. 32 

Mageslayer vl.l 

MotoRacer Polygons version 

NHL 98 Updated Rosters 

Outpost 2 SRI & Scenario 

Postal vl.l 

GLQuake v0.96 

GLQuake/GLHexen PowerVR PR 1 

Quake v 1. 06/ 1. 07 to v 1. 08 

Total Annihilation vl.l beta 2 

Warlords 3 vl.01 

XWing vs. Tie Fighter (3Dfx) 

Shareware 

Anawave's Gravity 

Archanophilia 

Catz, Your Computer Pet/ 

DeskNotcs 1.0 

DLL Master 4.2 

DUW- Disk Usage V 1 .2 1 

FAR v 1.50b 

(iet to know the USA 

InfoSpy v2.6() 

Labels. Cards & More 

Perfect Screens for Windows 95/NT 

PointCast 

Submission Wizard 

Viruscan v3.l.2 for Win95 

L3Enc v2.7l (MP3) 

MP3 Compressor Win95 

Winamp \ 1 .55 (MP3) 
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| logday An 
1 Idventure 

Povestea jocului incepe intr-o 
societate opresiva condusa de un 
regim totalitar corupt, capul aces- 
tui guvern fund Chegga. Cei care 
stau in jurul acestui om sunt 
privilegiati, ducand o viata extra- 
vaganta, toate aceste desfatari 
cazand pc umerii masclor popu- 
lare. Forfele de securitate ale 
regimului totalitar patruleaza pe 
strazi arestand pe to(i cei care se 
fac vinovati de cea mai mica ofen- 
sa la adresa guvernului. Ca tofi 
dictatorii, Chegga controleaza 
mass-media, astfel incat populatia 
este permanent dczinformata. Sin- 
gura amenintare majora la adresa 
guvernului o repezinta o orga- 
nizatie subterana denumita CATS 
(Coalition Against Totalitarian So- 
ciety). Rolul tau este de a lua con- 
tact cu aceasta organizatie si de a 
informa conducatorii acesteia asu- 
pra faptelor care se petrec cu 
adevarat in guvern. In final, tre- 
buie sa evadezi din aceasta socie- 
tate pentru a lua calea exilului, asa 
cum multi alti demnitari au facut-o 
inaintea ta. Frumos, nu? 

Impact Interactive Publishing, 
producatorul acestui joe, a lansat 
Dogday la inceputul acestei luni. 

Dead 
Reckoning 

Totul a inceput... Imaginati-va 
ca intr-o buna zi, stand in pat si 
visand la ceva frumos, sunteti zgu- 
duit de un cosmar. Nu, nu e din 
cauza foamei. Dupa cc va chinuiti 
ingrozitor incepe sa va revina 
memoria si va uniiniiii ca cei care v-au 
terorizat si v-au golit creierul de 
amintiri sunt cei care se numesc 
Rasa Aleasa. Acestia supun unor 



chinuri ingrozitoare diferite rase 
pentru ca in final acestea sa fie 
nevoite sa participe la niste turnee 
sangeroase. Tu esti eel care 
reprezinti si aperi rasa umana. 
Luptele se desfasoara in niste are- 
ne cilindrice. Cam atat despre 
acest joe. Acum trebuie sa luptati 
intr-o serie de 1 5 de astfel de are- 
ne. In final vei fl abdicat. 

Mult succes! 

Producatorul este Piranha In- 
tegrative Publishing, iar lansarea 
a avut loc la sfarsitul lunii septem- 
brie. 



Adhara-3 



O poveste fascinanta, o grafica 
bine realizata, rutine Al avansate 
si scene cinematice extraordinare 
vor face din Adhara-3 un adevarat 
joe strategic de acfiune. Pe plane- 
ta Adhara-3 oamenii lupta din ras- 
puteri impotriva extraterestrilor 
care au pus stapanire pe pamant si 
pe coloniile acestuia. Trupele tale 
vor trebui sa lupte cu toate armele 
de care dispun pentru a nu cadea 
prada inamicilor. Aceasta nu este 
tot. Pe langa dirijarea trupelor mai 
trebuie sa conduci si numeroase 
fabrici, generatoare de curent, o 
multime de robotei si vehicule. 
Misiunile sunt legate intre ele de 
un coverstorv de zile mari. Sigur 




ca astfel atmosfera devine pe par- 
curs tot mai tensionata. Fortele 
inamice sunt controlate de catre 
inteligenta artificiala inclusain joe. 
Aceasta a fost creata dupa un mo- 
del avansat, fiind capabila sa 
actioneze dinamic si sa creeze o 
strategic complexa de lunga du- 
rata. Totul se desfasoara pe o 
coloana sonora, dupa cum spun 
producatorii, dinamica menita sa 
dea jocului un pic mai multa viata. 
Gamerilor li se prezinta astfel o 
poveste in care singurul de care de- 
pinzi esti tu. Jocul cere din partea 
utilizatorului reactii rapide si 
inteligcnfa. Se pare ca nu va fi un 
joe pentru oricine, ci doar pentru 
cei care au nervii tari. Ca un cu- 
vant de incheiere Adhara-3 se pre- 
zinta a fi un joe cu o grafica foarte 
bine realizata, cu o idee de joe de- 
osebita care va gasi cu siguranta 
multi fani in randul celor care 
iubesc jocurile strategice de 
actiune. Data de aparitie a jocului 
este la sfarsitul acestei luni. 
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Suggy 

Un nou joe de masini de curse 
pentru Playstation si PC. Cei de la 
Gremlin si-au porpus sa aduca pe 
piata ceva nou care sa revigore/e 
dragostea gamerilor pentru cursele 
de masini. Buggy va ofera posibi- 
litatea de a prelua controlul asu- 
pra unor masinute radio-ghidate. 
Fiecare dintre acestea au caracte- 



risticile proprii, cum ar I i culoarea 
si raspunsul la diferitele comenzi. 
Cele 15 circuite se desfasoara intr-un 
mediu foarte divers: incepand de 
la gradini japoneze, stranduri de 
pe malul marii sau paduri bogate 
pana la grote subterane. Toate 
track-urile sunt intesate de capcane 
de tot Mill, acestea putand II ocolite 
sau sarite. Acest joe va fi la sfarsi- 
tul acestui an unul din cele mai 
reusite, oferind in acelasi timp 
suport 3D. Have fun! 




Wet The Sexy Empire 



Cei de la CDV au facut un joe 
mai pui in obisnuit. Lansat oficial 
in vara acestui an. Wet promite sa 
intre in topul jocurilor. Sper ca 
v-ati dat seama din titlu ca este vor- 
ba despre un joe... erotic. Poate 
chiar prea erotic. Eu unul nu-l re- 
comand copiilor sub 18 ani. Wet 
si-a gasit deja si prin redactia noas- 
tra fani. Oameni care eu cred ca 
nu-s prea normali. Oricum, jocul 
ofera scene foarte umoristice, tot 



jocul Hind de fapt o comedie con- 
tinua. New Generation sunt acei 
traznifi care au dezvoltat acest joe. 
Din pacate versiunea in limba en- 
gleza urmcaza sa fie lansata pe 
piata la sfarsitul acestui an. Numai 
eu si i 11 ce o sa mai radem cand o sa 
primim jocul. Efectiv te face sa uiti 
de orice probleme. Jocul consta ex- 
clusiv din ben/i desenate, neincal- 
cand astfel legile pornografiei. 
Imaginea/a-ti ca esti un tip bine si 
cu bani care te lansezi in afaceri 
facand filme erotice. Trebuie sa faci 
imprumuturi, sa angajezi actori, 
directori de film, tot alaiul. In fi- 
nal ajungi un tip foarte cunoscut 
in lumea filmelor. Jucati-I si 
descoperifi lumea minunata a lui 
Eros. 



Orice fan al jocurilor de golf 
care sunt fericitii posesori ai unei 
console Playstation vor putea be- 
neficia de un joe care le va calma 
nervii. Ca o istorie, Actua Golf a 
fost desemnat ca fund eel mai tare 
joe de golf al tuturor timpurilor. 
Aceasta noua versiune a fost 
imbunatatita din punct de vedere 
grafic. Fiind foarte bine reprezen- 
tate, de exemplu, reflexiile apei. In 
plus, producatorii au adaugat sase 
noi circuite. Da, ati auzit bine, inca 
sase noi circuite. Trei dintre aceste 
circuite au fost refacute dupa cele 
mai frumoase terenuri din lume, 
realul jucand in acest joe un rol 
foarte mare. Cei mai interesant este 
ca au fost adaugate, pe langa cele 
existente in prima versiune, si 
multe alte posibilitati de lovire cu 
crosa. Exista si posibilitatea de a 
vedea din diferite unghiuri, putan- 
du-se regla cat mai exact modul de 
lovire in situatfi complicate. Ma 
opresc aici si va las sa descoperiti 
singuri ce poate aduce o partida de 
golf. 
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Actua Soccer 2 



Lee Garneti 

ROCHDALE 



a GremL 




Un joe pentru playstation care 
promite sa intrc in anul 199K in 
topul preferintelor. Jocnri de tenis 
s-au mai vazut, cei de la Gremlin 
si n ii propus ins a sa facii ceva mai 
deosebit. Producatorii au promis 
ca va cxista si o versiune pentru 
PC. O asteptam cu ncrabdarc! (a 
si celelalte titluri, Actua Tennis dis- 
pune de toate lacilitatile eelorlalte 
simulatoare sport. Respectiv 
grafica, sunet si realism din cea mai 



buna clasa. Versiunea pentru PC 
ofera suport 3D, fiind compatibil 
cu aproape toate placile graficc din 
ultima generatie. Actua Tennis ofe- 
ra optiuni pentru jocuri la nivelul 
de amator sau profesionist, pe 
langa acestea cxistand si posibili- 
tatea de a juca la dublu. Din pa- 
cate nu este preci/at daca jocul se 
va putea juca si in retea. Oricum, 
daca va II posibil cred ca va bate 
toate recordurile. Asa ca, anulati 
orice excursie si stati la panda. 
Trebuie sa a para cat de curand. Ce 
naiba! 



EUROPEAN COP 

Manchester Utcl 
Newcastle Utcl 



UEFA OOP 

Arsenal 
Liverpool 



La sfarsitul lunii octombrie a 
I'usi lansat oficial uu joe asteptat 
cam de multisor de lanii jocurilor 
sport pe calculator. Saturn si Play- 
station. Dupa cum preci/.ea/a pro- 
ducatorii. AS2 este eel mai realist 
simulator sport de paiiii acum. 
JOCllI dispune de lacilitati deose- 
bite. meciurile desl'asurandu-se pe 
terenuri de lotbal existente in reali- 
tate. Pentru reali/area acestui joe 
a lost consultal Alan Shearer, capi- 
t a ii it I echipei engleze de lotbal. 
Astl'el, producatorii au vrut sa se 
asigure ca acest produs va Ii ul- 
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i i in ul racnetin randul jocurilorde 
lotbal. urmarindu-se in primul 
rand crearea unui joe cat mai apro- 
piat de realitate. In acest sens au 
lost refacute peste 20 de terenuri 
de lotbal internationale. dand ast- 
li'l gamerului sen/atia ca se afla 
„acolo" (dupa cum se preci/ea/a 
in comunicatul de presa: .,aproape 
poti sa mirosi ce se intampla..."). 
Jocul va avea si suport 3Dfx. Un 
aspect interesant este si multimea 
de conditii meteorologice care au 
fost puse la dispo/itie. Astlel, se 
poate retrai meciul din semifinalele 
cupei mondialedin 1974 desfasu rat 
pe o ploaie torentiala dintre Olan- 
da si Bra/ilia. Nu e nici o problema 
daca doriti sa jucati un meci pe 
ceata sau zapada. Intr-un cuvant 
se pare ca cei de la Gremlin nu au 
uitat nici un aspect. 



" 



Actua Ice 
Hockey 



Actualitati cVE^ 
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Asa cum deja probabil ca 
v-ati obsnuit, echipa Actua Sports 
dc la Gremlin nc pregatesc pentru 
inceputul anului viitor o noua sur- 
pri/a: Actua Ice Hokey. Bineinteles 
ca si acest joe va pre/enta carac- 
teristicile celorlalte jocuri Actua, 
existand o versiune pentru PC si 
una pentru Playstation. Baietii de 
la Gremlin sunt suparati cu 
adevarat! S-au gandit sa faca un 
joe in care, asa cum ne-am obisnuit 
deja, realismul joaca un rol foarte 
important. Actua Ice Hockey va 
oferi suport 3D pentru toate plaeile 
grafice 3D din ultima generatie. 
Engine-ul jocului va fi acelasi ca al 
jocurilor Actua Soccer 2 si Actua 
Tennis. Acest lucru inseamna o 
gramada de efecte 3D, ca de exem- 
plu iimbiv real-time. Producatorul 
promite ca jocul va dispune de co- 
mentarii palpitante, de animatii 3D 
si mi in ultimul rand de un sunet 
de exceptie. Asteptam cu nerab- 
dare sa vedem ce ne pregatesc 
baietii de la Actua Sports. 



Judge Diedd 

We are the law! 



Un alt joe pentru 

playstation, de data 

asta se pare ca 

e ceva intr-ade- |1 

■ 

var reusit. Cei . i 

de la Gremlin 
au va/ut pro- 
babil f i I in u 1 
acela in care 
Sylvester Sta- 
llone facca 
varza tot ce 



s-au gan- \ ^ 

dit sa 
traga un 
joe pe ma- 
sura. In se- 
colul al 22-lea 
tuintri in pie- 
lea judecsi- 
torului Dredd 
urmarind sa 
facidreptatein 
Mega City One 
unde un nebun 
vrea sa-si faca 
de cap incer- 
cand sa sta- 
p a n e a s c a 
lumea. Ne- 
bunu-i tot 
nebun si are 
intentia sa 
faca o gramada 
de androi/i dupa 
chipul si asemanarea 
lui cu intentia sa-i faca /ile fripte 
lu' judecatoru. Asta e si mai ne- 
bun si mi stie de gluma, asa ca are 
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grija de ei intr-un 
mod obisnuit: 
trage-n ei. Se pare 
ca la sfarsitul aces- 
tui an vom uvea 
mult de lucru. Grem- 
lin pregateste pentru 
sfarsitul acestuia o 
gramada de suprize 
print re care si un 
sl]Hoi\'in'u|) de /ile 
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Demolafi, demolafi, $/" iar demolafi! '.' '.' 




Mass Destruction este un 
shoot'cm'up in care lot ce ai de lacul 
este sa distrugi tot ce-|i iese in cale. 
Daca cei de la BMG s-au gandil sa 
scoata o anna impotriva jocurilor de 
acest gen, intr-o oarecare masura pot 
spune ca le-a reusit figura. Sa zicem ca 
avem un tanc si vrem sa ne plimbam si 
noi linistiti printr-un oras, asa, ca tot 
omu' care merge dimincata la servici. 
Apoi sa zicem ca ne-am plictisit de 
traseul monoton ce tot trebuie sa il 
urmam ca niste oite zi de zi si vrem si 
noi sa faccm o schimbare. Cam in ce ar 




putea consta accasta schimbare? Pai 
nimic mai simplu. Daca tot avem 
posibilitatea de a nc face de cap cu un 
lane de ce sa nu profitam si noi putin 
pentru a mai aranja pu|in peisajul dupa 
bunul plac. Astfel putem vedea de 
exemplu cat de rczistenta ar fi o 
oarecare constructie la niste mari 
proiectile ce vin dintr-un tanculet care 
a pus gand rau la tot ce-i rasare in lata. 
Acum bineinteles ca autoritatile s-au 
cam encrvat la faza asta si arunca si ele 
in lupia cam tot ce au in dolare. 

E... daca tot am ajuns aici va pot 
spune ca tanculetul vostru a cam dat de 
bau - bau pentru ca de fapt se afla fix 
pe taramu" lu' inamicu' si vrei sau nu 
trebuie sa il gauresti cat mai mult 
posibil. De aici incolo voi o sa tot 
distrugeti tot felul de cladiri printre care 
si o serie de buncare inarmale cu tunuri. 
Acum, ca tot veni vorba de inamici. va 



pot ferici cu informa(ia ca pe langa 
cladiri si buncare veti inlalni si un mare 
maldar de tancuri de tot felul, soldati 
cu difcrite aghc-uri. elicoptere. 
bombardierc. tunuri. mine si alte 
omoratoare d"astca care trebuie sa aiba 
aceiasi soarta cu cladirile. Daca va vine 
cumva ideca sa treceli la nivelul 
unnator ar \~\ bine sa va punefi serios 
pe distrus pentru ca nu vefi invinge 
decat atunci cand nu mai exists nici un 
inamic terestru. 

In ceea ce privestc armele de care 
dispunefi, la inceput o sa ave(i doar 
niste proiectile medii. si o mitraliera. 
Pe masura ce distrugeti mai multe 
cladiri veji descoperi printre ruinele 
acestora o scrie de arme noi printre care 
rachetc ce urmaresc finta, mine, gre- 
nade, proiectile mai performante si alte 
minunani nu mai putin eficiente. Ba 
frate, pai sa tot distrugi cu amiele astca. 
Daca esti suparal rau pe orasu' lau poti 
sa i|i imaginezi ca tocmai li-ai demolal 
scoala sau nu stiu ce bloc de pensionari 




care le encnau si uite asa din cladire 
in cladire nu mai c orasu"! Daca sunteti 
mai multi cu idei d'astea de dislrugere 
exisla si opiiunea de relea unde va puieli 
kill-arii linisti|i. 

Grafica jocului este destul de 
draguta. acfiunea iiind privita din bird 
eye view, adica asa cum ar vedea o 
cioara din zbor. iar cladirile Hind ca de 
obicei din poligoane texturate. Totusi 
se pare ca cei de la BMG nu prea si-au 
batut capul cu rezolulia pentru ca nu se 



poate spune ca la partca asta MD-ul sta 
bine. Acum asla esle. trebuia tacul totusi 
un compromis pentru a nu ridica 
preten[iile de sistem ale jocului. Apropo 
de asta. uite domne ca mai apar si jocuri 
care merg cu 8 MB de RAM. ca in 
ultima vrcme tot ce am vazut cerea eel 
putin Id. 

Mde. daca tot am vazut cum stain 
la grafica sa indreptam putin urechca 
si spre biblioteca de suncte. sa auzim 
si noi cum bubuie treaba pe acolo ca 
doar mergem cu tancu' nu? Explozii 
este. zgomot pentru anne este. oameni 
care (ipa este. muzica...ba. daji ba 
muzica! Ba. pai ce face|i. unde e 
muzica? Sa vezi ca astia n-au pus 
muzica. Nasol. n"avem talangi. Uite ca 
nici la faza cu sunetu' nu slam prea 
bine. Hai. fara muzica mai merge, dar 
sa nu auzim si noi un zgomot de mo- 
tor, un scartait dc senile. E, asta este 
acum, tot e bine avem ce distruge. Nu 
va recomand sa puneti in praclica ce 
faceii prin jocul asta ori cat de suparati 
ati fi pentru s-ar putea sa intampinati 
ccva probleme. Adica ce vreau sa spun 
c ca daca aveti vrcodatii ocazia ca va 
urcati in ceva cu senile sa nu va vina 
cumva idcea sa va demolafi scoala sau 
casa lu" vecinu caci numai puncte sau 
anne noi nu o sa obtineji. 

Acum, ca v-am lamurit cum sta 
treaba cu jocul asta. va doresc o 
distrugere cat mai placuta si la mai 
multe ghiulele. Oaaaiiiii mama! Kill. 
kill. kill... Haaa! Ha! Ha! 

'jidiatu (fcajitatt 'Pdtiajeu) 
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Ce credeti ca ar putea sa iasa din 
crciercle celor care au crcat Heretic si 
Hexen? Pai doar un all shoot'em up cu 
un marc maldar dc inamici. dc amic si 
bincin|clcs. sange cu kilu'. Dai cu gun- 
ul pe unde apuci si it i tariisli apoi 
bocancii prin baltile rosii sau verzi 
lasate de hoiturile imprastiate pe strazi. 
Ba fratilor. kill la greu si-n jocu' asta. 
Se pare ca astora de la Raven Software 
numai de jocuri cu sange le arde in 
ultima vrcmc. Da-i cu grcnada... mai 
pune cate o bomba pe-acolo, tragc-i lu" 
ala-n mccla...si asa mai departe, vechea 
povestc cu cadavre, sange si strazi 
pustiite de razboaie. Actiunea e cam 
aceiasi ca in Duke Nukem doar ca nu 
este privita de la nivelul ochilor ci de 



Kill, kill .s7 iarasi kilL.furai ba! 
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undeva de sus, adica overhead view 
cum i se mai spune. Cat priveste treaba 
cu grafica. ca de obicci 3D, texturi 
mapate, rczolulic.bleah, asta e cam 
naspa. Pai daca pe un PI 33. merge cu 
greu la 640x480 va dati seama ca la 
partca cu ceriniclc dc sistcm arc deja o 
mare bila neagra. Totusi, pentru cei cu 
sisteme mai cu capu' pe umeri exista 
un oarecare avantaj. suporta DirectX 
3D ccea ce mai schimba putin situatia. 
Asia esle. ce sa-i I'aci daca aia din 
strainataturi au cum sa-si ia computa- 
loare mai destepte. 

Dar sa lasam totusi de-o parte 
treaba cu grafica si sa zicem cate ceva 
desprc ce se intampla de fapt in jocul 
asta. Actiunc in timp real clonata din 
jocurile de refcrinja ale genului. in spe- 
cial Duke Nukem. data, cu faza asta 
am pus dejetu' pi rana. Cu toate ca jocul 
nu aduce mai nimic nou in partea cu 
actiunea, este totusi deslul de captivant 
prin faptul ca arunca in lupta o gramada 
de inamici care vrci nu vrei te trezese 
din molcscala punandu-ti la grca 
incercarc viteza de rcactic. Jocul chiar 
isi merita pe deplin titlul ..Take No Pri- 
soners" pentru ca intr-adevar nu prea 
aveti altccva de facut decat sa da(i cu 
tunu' in tot ce vi se pare ameniniator. 
Si cum nu o sa gasiji nimic pasnic in 
orasul pe care tocmai vroiati sa-1 vizitati 
veti fi ncvoiti sa va aparati scafarlia 
facand uz din plin de armele pe care le 
aveti in dotare lasand in urma doar balti 
de sange contrastand cu oaselc zdrobite 
dc gloan|c. Ca sa spunem cate ceva si 




desprc cum arata du^manu". acesta este 
de mai multe fcluri respectiv dusman 
de trage-n tine, dusman de te manca. 
dusman. ..aaa, si alii dusmani care ori 
ce ar face nu trcbuic sa va lasati 
influeniati de scntimente ci doar dc 
muni|ia sau armele pe care le ave{i. 
Adica ce vreau sa spun e ca aveli 
munilie limitata care va trebuie sa o 
distribui|i cumpatat. 2-3 gloanje pentru 
oricine vi se pare ca arc moaca 
dubioasa. Armele pc care le veti folosi 
vor fi 20 la numar si veli intra in posesia 
lor numai daca folositi retela unnatoarc: 
pentru I kg inamic cu mitraliera. 
adaugati citcva focuri de shoot gun. 
dupii gust, asteptaii cateva clipe ca sa 
se impriistie usor sangele pe jos apoi 
servili mitraliera cu munilia aferenta. 
Accasta rcieta se aplica la fiecarc 
inamic care foloscste o arma noua ce 
odata intrata in posesia voastra o ve(i 
putea selecta dintr-un meniu ca apoi sa 
va bucura(i din plin de moartea adusa 
celor ce va supara. 

Inamicu' consta in primul rand 
din soldaji dolati cu arme care mai de 
care mai ciudate restul for(elor fund tot 
soiul de reptile idioatc care, probabil 
din lipsa de haleala. cauta sa te pape. 
Trebuie sa aveji grija cu soparlclc 
pentm ca sunt ale dracu' rau de tot. nu 
sti de unde sau de unde o sa aparii. Hai. 
cu oamenii le mai descurci. ii vezi. le 
mai intlgi cate un glont in dibla. ii mai 
gadili cu o grcnada. si gala treaba. in 
schimb cu soparlclc treaba c mai naspa. 
Alca tcrcstre se plimba doar in gmp si 
le mai si ducc mintca la diversiuni. iar 
ecle de sub apa sunt greu de observat si 
te vei trezi ca inotiind linistit printr-un 
canal, care tocmai iji manca picioarelc. 




Cu soparle. gandaci. soldati si alte 
nimicitoare se aduna o tifra de 22 de 
inamici care mai de care mai insetali 
de sange, ceea ce o sa va dea ceva de 
lucru in celc 20 de teritorii pc care le 
aveti de cucerit. De asemenca mai 
exista si nistc vehicolc care permit 
transportul in diferite puncte ale 
orasului. 

Acum ca am lamurit cum sta 
treaba cu actiunea putem sa zicem ceva 
si desprc sunete. aceste constituind un 
element foarte important intr-un 
shoot"em up. Mde. zgomot putcm spune 




ca exista da cam atat ca nu prea merits 
comentat. 1! destul de clasica treaba si 
pe aici. explozii. lipete. focuri de arma 
si. ..cam atat. Muzica este da nici asta 
nu fericeste prea mult pentru ca e destul 
de simpla si nu are cine stic ce 
polriveala cu jocul. ba din contra, e cam 
pc langa...sau eel pu(in asa imi suna 
mie. Pai zice|i si voi, la resursele care 
le cere ar irebui sa lie eel pujin ca MDK- 
ul. nu? Ori cum. cu toate ca arc ceva 
actiunc. ar putea fi mult mai bine facut 
din mai toate privinjelc pentru ca in 
formula in care a fost lansat in 
octombrie nu se prczinta prea stralucit 
si nu cred ca o sa faca prea multe valuri 
printre gameri. Uitam sa va spun ca 
exista oppune de multi player 
pcrmitand catorva zurbagii sa se kill- 
aresca in cateva nivele speciale. 

Asa. pai cred ca asta a fost tot. daca 
vreli totusi sa va inhalaji HDD-ul si cu 
jocul asta va transmit un calderos kiil. 
kill si iarasi kill ...end till the next 



time...tatara! 



Indiana (ISajvaM Pdtiaieu) 
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Actiunea jocului este mai simpla 
ca 2+2. Pui o bomba, iar apoi trcbuic 
sa-|i feresti spatele. fata, stanga. dreapla 
etc. Explodcaza bomba. iti culcgi 
powerup-urile si apoi mai pui o bomba. 
E. asta n-ar fi nimic. dar problcma e ca 
trebuie sa-ti dislrugi partencrul dc joe. 
Aici e buba. Daca joci cu calculatorul 
nu prea ai sanse. Asa ca va propun sa 
va strangeji vreo zece in rejea si sa 
faceti un concurs. Cine pierde da o 
inghctata. Noi asa faccm pe-aci prin 
redactie. M-au cam scurs dc bani. dar 
distractia e pe masura. 

Nivelele difera intre ele prin 
fundal precum si printr-o serie de 
particularita(i. De exemplu exisla un 
nivel in care este sugerat un teren de 
hochei. E. ati dat vrcodata cu capu" de 
genunchi inccrcand sa traversati un lac 
fara patine. Ei. bine eu da. Cam asa e 
si aici. Ai impresia ca mergi tot inapoi. 
Mai sunt unele nivele in care pe masura 
ce distrugi tot mai mulji pereli apar o 
serie de surprize, ca de exemplu benzi 
rulante. trambulinc si altc idiojenii 
d*astea. Nu de putinc ori am pus o 
bomba iar apoi inccrcand sa fug m-am 
trezit ca a luat-o bomba dupa mine. 
Haios e cand te faci arsice. Mai ramane 
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doar o gramada dc cenusa iar in varf 
doi ochi care mai au sansa sa clipo- 
ccasca de cateva ori. Ceea cc m-a uimit 
la accst produs este simplitatea actiunii. 
daca stam sa ne gandim ca majoritatea 
firmelor producatoare dc jocuri incearca 



s;i taca jocuri cat nun complexe ~i mai 
sofisticate. Un joe simplu. usor de 
inteles si in acelasi timp pentru a evita 
situatiile pcriculoase iti trebuie 
indemanare si o minte iute. Teoretic e 
simplu, mull mai grea este practica. 



ar. 
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Cei dc la Interplay pur si simplu 
s-au intrecut pe ei insisi. paleta de 
optiuni Hind foartc larga. Dc ascmenca. 
manualul inclus in joe esle foartc 
dctaliat, descriind diferitclc powerup- 
uri. optiunile de joe si de asemenea 
tacticile de abordare a unui joe. in plus, 
mai exista o optiune de editare a 
nivelelor. Aici se pot construi nivele 
dupa bunul plac al fiecaruia. Cum se 
poate ajungc in aeest editor este descris 
in manualul online. Cine are o ima- 
ginajie bolnava poate ereea adevarate 
minimi. E de ajuns in aecst sens sa misti 
mouse-ul, sa introduci o serie de 
comenzi si in seurt timp poti juca un 
nivel imposibil sau incredibil. 

Acesta va tl un joe care va avea cu 
siguranta sueecs in riindul elevilor si 
studentilor. Am avut ocazia sa am un 
partener de numai 1 1 ani. Cu toatc ca 
mi-e rusine sa spun, m-a batut de m-a 
ncnorocit. La ineeput am zis ca-i noroc 
da* dupa ce s-a intamplat de 3 ori 
consceutiv sa ma bata am zis ca-i jale 
mare. Eu tampeam iar asta zambea pe 
sub mustata. Ce-o fi zis? Ce faci ba 
ncne. Toate ca toate, am luat eu bataie 
in mod rusinos da' m-a pus sa-i iau o 
inghetata pe deasupra. $i n-am avut ce 
face. Nu-s eu tocmai bun la astfel de 
jocuri dar pot sa va spun ca-mi place. 
E relaxant, da" numai daca-l joci cu 
calculatorul. Astuia macar nu-p' vine sa-i 
spargi capul cand picrzi. nu de alta da' 
m-ar eosta prea mult. In eel mai rau 
caz te superi pe el si cau(i butonul de 
Reset, daca nu i-ai spart mai intai 
felinarul. adica monitorul. 

Tin in mod special sa-i felicit pe 
producatori pentru neuronii de copii 
trazniti care au zacut in ei cand au facut 
aeest joe. Optiunea de a juca in retea 
este binevenita, mai ales atunei cand il 
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provoci pe sefu' la un duel. Simti asa o 
satisfactic cand il faci cenusa. Mii 
gandese cc-as fi tacut cu jocul 
asta in liceu... Eh. erau vremuri 
cand habar nu aveam ce-i aia 
re{ea. Mare minune si 
tehnica asta domnc'. 

Grafica jocului c 
foartc bine realizata. 
Animafiile si tot ce 
tine de partea 
asta se pare ca 
a fost foarte 
ingrijit ur- 
marita si 
realizata. 
Vezi biii 
frate, chiar 
daca e un 
joe simplu 
oamenii si-au dat 
interes si au facut ceva 
tare. Grafica ca grafica da' 
ce-i cu sunetul? Piii. in afara 





ineeput e unu' care striga foarte misto 
..Atomic Bomberman", in joe se 
intalneste o singura coloana sonora. 
foarte animata de altfel. iar efectele sunt 
atomice. Sa vezi ce misto striga 
inamicul tau cand il palesti eu cate o 
bomba nucleara. Ah. pur si simplu te 
sat is face. 

Si acum. ca un cuvant de inche- 
iere: „Mii si mii de bombe in spatele 
partenerilor radioacti\ i..." 

"Mti. PicjuUit CPUtiM ■RatUanu) 
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Visul multora dintre noi - pilot de vdnatoare 




Simulatoare de zbor peste simu- 
latoare de zbor. Care de care mai sofis- 
licate si mai complexe. In uliimii ani 
pia(a a tost pur si simplu asaltata de 
astfel de jocuri. Este ceva normal, 
oamenii pur si simplu sunt atrasi de 
aceste minunatii care zboara cu viteze 
supersonice. 



domic" IAR-urile noastre se pot 
compara cu ele. Cred ca si un 
Messerschnitt de pe vremea lu' buni- 
camiu e mai tare decat un IAR de-al 
nostru. Sa cada toate IAR-urile daca 
asta nu-i un simulator misto. Usor de 
manevrat, cu toate ca nu cred ca cxista 
vreo tasta care sa nu aiba o funetie. Dar 




principiul e acelasi. decolezi cauti tinta 
si o distrugi. daca nu te distruge dus- 
manul mai intai. In meniul principal 
exista o optiune prin care se pot vedea 
diferitele aparate inamice. 

Grafica c buna. 3D se injelege. 
Problema e ca it i trebuie un sistcm ceva 
mai performant. altfel imaginea este 
lenta. Daca comparam totusi Silent 
Thunder, simulatorul unui aparat de 
zbor A 1 folosit de catre for}ele secrete 
americane. din punctul de vedere al 
graficii cu F16. diferentele sunt foarte 
mari. Intentia producatorilor a fost 
buna, insa pratic trebuia lucrat un pic 
mai mull. 

Este insa un action-total, cum s-ar 
spune. cei care cauta senzalii tari 
putand gasi aici un adevarat rai. Partea 
proasta a acestui joe este insa muljimea 
de taste, care la un moment dat 
plictisesc gamer-ul si simulatorul 
ajunge in cele din unna sa fie catalogat 
drept ../)//// de mis in feapfi". Oricum. 
imi aduc amintc ca pe vremea cand 



Eu unul. daca as fi avut de ales 
intre a fi redactor si a fi pilot, cu sigu- 
ranta ca as fi ales pilot. De ce? Pentru 
ca e o viata dura si in acelasi timp 
frumoasa. Cel mai vechi vis al omenirii 
a fost acela de a zbura. Si mie mi-ar fi 
placut sa vSd lumea cu toate minunaliile 
ei de la 10000 de metri. Va dati seama 
sa zbori asemenea unui vultur si sa tc 
simti nemuritor. E minunat. Una peste 
alta. cine nu cunoaste renumitcle 
aparate de zbor F16. Americanii au 
facut mare valva-n lume cu ele. 
Complet computcrizatc si capabile sa 
care dupa ele suficient annament ca sa 
distruga un escadron intreg. Pai ce 



cram eu sutan si cand habar nu avcam 
inca dc calculatoare, daramite dejocuri 
3D ^i altc alea. imi placca sa ma joe 
de-a razbelu'. E. probabil ca atunci as 
II tacul moartc de om pcnlru un joe ca 
asta. 

Misiunilc pe care le primesti se 
pot desfasura in Israel, Coreea sau 
Cipru. Scopul fiecarei misiuni esle 
bincinieles accla de a distruge cat mai 
mult. Interesant este ca nu prea poti 
distingc aparatele inamicc de cclc care 
fac parte din armata ta. Asa (i se 
intampla uneori sii lovesti avioane sau 
elicoptere care de exemplu au rolul de 
a te protcja. Sigur ca toate lucrurile 
iistca te costa scump, pentru ca dupa 
tcrminarea misiunii se lace un kill to- 
la] in care u so spunc ca ai omorat mai 
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manevrat decat cu 
tastclc. Mai ales cand 
trebuie sa aterizezi, bai 
('rate e criminal. Din 
cinci incercari am reusit 



si eu o data. La inceput. pana m-am 
obisnuit. ca dupa aia a mers mai bine. 
O alta optiunc intresantii. gasesc eu, este 
aceea de a-|i asigna un numc specific. 
$titi cum era ..Top Gun" sau ..Viper". 



• "■■■!« 
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mulji dc-ai tai decat dusmani. In ceca 
ce priveste descrierea (acuta misiunilor. 
trebuie sa spun ca aceasta este foartc 
complcxa. cu traseu. cu (intele pe care 
trebuie sii le distnigi. tot tacamul. 

Fcricili voi cei care avefi joystick! 
E absolut total cand pui mana pe o 
mancta din-asta. E mult mai usor de 




ceva in genu! asta. Asta face atnosfcra 
ceva mai llcrbinte. Foarte importanta 
este si optiunea multiplayer. Astfcl. doi 
trazniti au posibilitatea dc a face de 
eacaua loata escadrila libiana. corccana 
sau cipriota. Intrebarca mea c insa alta: 
..Pe cand domnule un simulator IAR?". 
Poate ca atunci cand vor lua amcricanii 
o parte din firm a si vor face si ei ceva 
mai performant. Pana acum nu prea 
avem cu ce nc mandri. Doar cu Aurel 
Vlaicu si Henri Coandii. Stafi asa! Uite 
ca am luat ceva in finta. Un vapor cred. 
Oarc o fi de-al nostru sau o fi dc-al lor? 
Nu contcazii domic" cu acum o sit imit 
un kamikaze. Banzaiiiii... 

7Hi. 7>widc*t 
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Ce-a|i spune voi daca a}i avea un 
joe de actiune in grafica 3D, cam ca 
Duke Nukem doar ca treaba se petrece 
pc vrcmea cand Stefan ecl Mare se batea 
cu turcii? Pai uite ca s-a inventat si asa 
ceva. Vinovati de chestia asta sunt cei 




de la Raven Software, care dupa ce 
au lansat in '95 Hexen, au revenit 
acum cu un Hexen nou si mult mai 
bine realizat. Daca v-ati plictisit sa 
tot kill-ariti oameni sau monstri prin 
statii de metrou, pe strazi sau prin 
cine stie ce cladiri, uite ca pute(i si 
voi sa mai schimbaji putin peisajul. 
Pai zice|i si voi, dupa ce toata ziua 
dai cu tunu* in stanga si-n dreapta 
nu simti nevoia de o schimbare? E, 
atunci luam frumos in maini tasta- 
tura. bagam Hexen-ul si gata treaba, 
adio mitraliere cu nu stiu cate 
gloan|e, arme cu lasere si alte d'astea, 
acum tot ce avem nevoie este o carte 
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de vraji, o barda sau o sabie, si o arbaleta 

sau ceva acolo ca sa dam si noi cu ceva 

in dusmanu'. Terenul de batalie este si 

el pe masura vremurilor de atunci. 

castele cu tot soiul de catacombe, tunele 

secrete, usi care scartaie si alte d'astea 

de-ti fac parul ca 

atunci cand infigi 

degetu'npriza. Ce 

mai domne, treaba 

de pe vremuri fa- 

cuta cu tot dichi- 

sul, asa ca in 

filmele alea de 

groaza. Daca nu 

prea sunteji dusi 

pe la biserica si 

sunteti familia- 

rizaji cu astfel de 

peisaje atunci sigur 

o sa va faca o pla- 

cere omoraji tot ce 

v5 sta in cale. Chiar 

ar fi indicat sa 

folosiji tratamentul asta pentru absolut 

tot ce misca pentru ca dusmanu' nu o 

sa stea prea mult pe ganduri si s-ar 

putea sa va treziji ca priviji imaginea 

de la nivelul papucilor ceea ce nu poate 

insemna decat ca va veti asculta slujba 

de inmormantare. Dupa cum probabil 



ca va asteptati, inamicu' e mult si rau... 
da' foarte rau pentru ca nu prea sti de 
undc vine si atunci cand apare are 
prostul obicei de a produce cat mai 
multa panica. Cum v-a(i simfi daca, 
mergand linistiti prin vreun coridor. va 




treziji cu un ditamai gandacu' pe cap 
cautand sa-ji mance fata? Cred ca destul 
de nasol! E, atunci trebuie sa merged 
si voi cu ochii-n paispe si sa sta(i mai 
tot timpul cu degetu' pe tasta de foe, 
cum apare ceva zdrang cu vraja-n 
mutra. sau barda, sabie, ce aveti si voi 



pc acolo, nu trebuic lasat nimic sa miste 
ca altfel a{i dat de dracu". Probabil va 
in!reba|i cum arata dusmanu' asta! Pai 
in primul rand e mult si rau. dupii aia 
ce ar mai fi dc spus e ca o sa intalniti 
lot soiul de gandaci. paianjeni, un fcl 
de lilieci cu moaca nasoala. vrajitori. 
si niste oameni...cred. nu-mi dau seama 
pentru ca au un coif cu coarnc pe 
capatana si nu le-am putut vedca mutra. 
Am incercat eu sa-1 dau jos cu barda 
da' a cazut cu tot cu cap, si tot ce am 
vazut a fost doar niste sange. Mdc.asta 
este. Acum bine inteles ca fieearc 
creatura te ataca dupa posibilitafi, de 
exemplu liliecii arunca cu niste bile 
galbene si din cand in cand incearca sa 
le haleasca. vrajitorii trag cu cranii, aia 
cu coifu' cu coarne au un toiag care 
trage cu o raza, si tot asa. fiecare cu 
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care scartaie care mai 
dc care mai ciudat. 
sobolani care chitaie. 
niste urletc dc moarte 
scoase dc vrcun dus- 
man in ultima clipa din 
via|a lor scarboasa si 
multe alte treburi 
d'astea care mai de 
care mai fioroase. §i ca 
sa fie totul mai inspiii- 
mantator, pc langa 
biblioteca de sunete 
particularizata pentru 
fiecare 
persona j. 



mici exceptu. Multiplayer cxista. asa 
ca va puteti strange cativa zdruncinaji 
sa va omoraji pe-acolo. Pai ce sa va mai 
spun. da(i si voi cu barda pc unde 
apucati si kiil-iiriti tot ce misca, mai 
putin monitorul daca aveji un sistem 
mai slab. Cam asta ar fi...a, jocu" asta e 
1st person, ca uitasem sa va spun. Acu' 
hai gata cu povestile. puneti ghiara pe 
tastatura si la treaba. 

/ ?K<UaHu (fcdjvat 'Patta-fcu) 



idiotenile lor cautand sa tc apropie cat 
mai mult de slujba inmormantari tale. 
La partea cu sunetu' eu sincer nu 
va sfatuiesc sa va puneti niste casti in 
limp ce jucati pentru ca daca aveji 
problene cu inima sau cu doaga... nu 
prca o sa va fie bine. Ba frate pai au 
pus astia niste sunete de-fi tremura si 
hard disk-ul dc frica. Zgomote de usi 



exista si 
un fu ti- 
dal sonor 
care, desi 
nu prea 
complex, 
este al 
naibi de 
bine 
potrivit 
eu actiu- 
nca. 

Daca 
in rest 
jocul se prezintii bine, la 
interfata insa s-ar mai 
putca lucra putin. iar la 
rezolutic.e. trcaca. 
mcarga hai ca nu-i prea 
rca, dar si aici ar fi loc de 
mai bine, grafica e buna, 
iar texturile sunt dcstul de 
bine definite, cu cateva 
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brontozauri. Cert este 
ca se misca ca vantu'. 
si daca nu esti atom te 
pot face varza in numai 
cateva mutari. Ca 
gamer va pot spune ca 
cei care sunt amatori 
dejoeuristrategicc vor 
avea ceva de furca 
pana vor descoperi 
modul optim dc abor- 
dare a jocului. Ope- 
ra! iile de comanda sunt 
simple, insa mult mai 
complicat este sa 
reusesti sa te extinzi. in 
asa fel incat. in mo- 



pentru clan si integritatea lui. Tribul 
Borog"s, condus de brutalul Borog the 
Orog. si un al doilea trib condus de Sha- 
man care poseda forte magicc. Rolul 
tau. ca general in armata Elves, este 
acela de a distruge aceste triburi. Lucru 
care nu e prea usor de realizat. 

Fiecare moment al jocului este un 
rezultat reusit al unci imaginatii 
bolnave. Ape care curg. ceta(i. mun(i. 
momente critice si dramatice. toate 
acestea i|i pot da un feeling deoasebit. 
Cu siguran|a ca o data patruns pc piaja 
acest joe va castiga multi adep(i. Un alt 
punct forte al acestei versiuni este si 
grafica deosebit de bine realizata, 
prccum si animanile. Sunetul este pe 



Lorzii raboiului s-au intors. Fata 
de versiuni le precedente. jocul a fost 
dotat cu o grafica mai buna si cu difcrite 
optiuni. din acestea facand parte si 
optiunea multiplayer. 

Aceasta noua vcrsiune se ba/ca/a 
oarecum pc acelasi concept ca Heroes 
of Might and Magic. La inceputul 
jocului dispui dc o cetatc in care po|i sa 
creezi diferiti eroi. De asemenea. 
armatelc au un nivel de morala. de forta 
etc. in funclie de care poli sa stabile^ti 
daca armata respective este apta pentru 
lupta sau nu. Oponenlii tai sunt din cei 
mai ciudali. care fac si ei acelasi lucru. 
ocupa cat mai multc cetafi posibile. iar 
apoi te distrug pe tine. In joe ai de-a 
face cu niste creaturi imposibile. nici 
piina acum nu mi-am dat svama daca 
astea sunt soparle, serpi sau 



mentul in care dispui de o armata 
suficient de mare sa poti ataca inamicul 
si sa-1 distmgi. 

Se pot alegc diferite scenarii. 
fiecare din aceste scenarii avand la bazii 
o istorie fictiva a unui anumit clan, pe 
care mai apoi trebuie sa-1 aperi. Astfel. 
intr-un scenariu este prezentata de 
exemplu istoria clanul High Elves din 
tundra nordica, care si-au aparat 
teritoriul mai bine de 4000 dc ani. In 
tot acest interval o data la 50 de ani 
tribul Orcilor din White Mountains 
atacau orascle si satele clanului Elves 
fara pune insa vreodatii probleme 
serioase. Insa in anul 3764 dinspre vest 
se indrcpta o ameninjare serioasa 




masura. Toatc efcctclc fund foartc coll. 
Astfel, de excmplu. cand dai die pe o 
imitate dc calarcti se aude in difuzoarc 
nechezatul unui cal naravas. care parca 
de abia astcapta s-o ia din loc si sa 
distruga tot ce intalneste in cale. 
Probabil ca ar fi fost intercsanta insa si 
o optiune prin care sa se dirijeze 
bataliile intr-un mediu gen Lords Of 
The Realm. Aici. daca va aduceti 
aminte avcaji posbilitatea de a alege 
intre rezolvarea bataliei de catre calcu- 
lator si folosirea propriului cerebel. 
Calculatorul o rezolva rapid. Jic i|i 
trcbuia ceva timp, flindca paruiala se 
desfasura acum gen Warcraft. 

Atentie, deci, cei bolnavi cu inima 
si cu capu"! Asta nu-i un joe pentru 
fiecare. \\\ trebuie ceva matcric ccnusie 
sa rezolvi toate scenariilc. Se pot folosi 
si chcat-uri. dar farmecul jocului se 
pierdc. Pai sa vedefi cc satisfaetie ai 
cand termini un joe. Oaaaii! Daca 
reusesti sa termini jocul la nivelul de 
inccpator e bine, dacii reusesti sa ter- 
mini jocul la nivelul mediu e foartc 
bine, iar daca reusesti sa termini jocul 
la nivelul de avansat esti un geniu. 
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Tillul tc ducc cu gandul la un 
patruped cu dinjii ascutiti. Eroul prin- 
cipal al jocului cste totusi un om ca 
oricare altul. care se plimba pe tot fclul 
de autovchiculc tragand in stanga si-n 
drcapta. 

Totul c simplu ca buna ziua. Incepi 
jocul calarind o motocicieta si incepi 
sa culegi rate. Da, a|i auzit bine, incepi 
sa culegi ra(e, nu stiu daca in scopuri 
personale sau nu, dar trebuie sa te misti 
rcpede pentru ca timpul estc limitat. 
Hai, ca treci cumva de nivelul asta 
plictisitor, da' actiunea adevarata 
incepe de la nivelul doi incolo. E, 
incepand cu al doi lea nivel primesti cate 
o misiune si un timp ca sa-ti distrugi 
inamicii. Inamicii sunt un fel de robotei. 
as zicc eu. cu infajisare umana. Cum 
de ce robotei? Pai de fiecare data cand 
ii calc cu motocicieta sau, ma rog cu 
automobilu", s-ar asa un gen de metale 
din ei. Culmea e ca mai si tipa pe 
deasupra. Robotei care |ipa. Ati mai 
auzit una nu-i asa? Poate ca va intrebati 
cum arata mediul unde se dcslasoara 
actiunea. Pai, ba-i pe o insula, ba-i la 
munte. ba-i la ses cu mlastini si cu alte 
d-alea, ba-i pe malu marii. Cu alte 
cuvinte intr-un mediu di\ ers foartc bine 
relizat. Producatorii au acordat o atentie 
deosebita graficei si sunetului. $i 
intr-adevar reprezinta o reusita din 
punctul asta de vedere. Chiar la nivelul 
trei te trezesti pe o insula inconjurata 



de mare. Unde te uiti numa' mare, iar 
tu te alfli pe ca(iva mctri patra|i de 
uscat. E, aici trebuie sa inoji pana 
gasesti taramul unde s-au ascuns 
inamicii. Dupa ce-i gasesti furi un 
vehicul si tragi in tot cc misca. Trebuie 
s ; i fii insa itent n si ci dispun dt nistc 
amie care numai nu te mangaie. In plus, 
trebuie sa mai culegi si nistc lingouri 
de aur. astea iti aduc ceva venit cu care 
po|i sa sari la nivelul urmator. Daca nu 
ai agonisit cativa banuji acolo nu poji 
sa treci mai departe. M-a (acut sa rad o 
chestie. Nu stiu la ce nivel actiunea se 
petrece pe un teren de golf, pe unde se 
plimba unii cu niste masinutc din-alea 
haioase. Trebuie sa distrugi zece din ele. 
Problema pare simpla insa rezolvarea 
e mult mai complicate pentru ca astia 
din masinuje mai au nesim(irea sa si 
traga dupa ce ca sunt inconjuraji de o 
gramada de neispraviji care-si fac 
veacu' tragand de zor in inamicul 
numarul unu. adica in DOG. Hau! Hau! 
Ba, vezi ca-ti muse roata ba nenoro- 
citule. 

Sa vedeji ce misto se scutura pomii 
cand te ciocnesti de ei. Cand lovesti cate 
un palmier cad o gramada de frunze si 
crengi inso{itc de un sunet specific. 
Pacat ca nu au prevazut si ceva nuci de 
cocos. Era mai haios. Un alt detaliu 
interesant sunt urmele lasate de 
motoscarta cand te plimbi pe nisip. Ce 
nu-mi place mic e ca uneori se 




intampla. cam des la nivelcle 
superioare. sa cazi de pe motocicieta. 
Pai. am uitat sa va spun ca si tu ai o 
anumita viata si si motoscarta ta are un 
grad de vulenrabilitate. Cand te gauresc 
aia de prea multe ori \'\ se defecteaza 
masinaria si te simti nevoit sa mergi pe 
jos cu boii aia dupa tine. E, in situajia 
asta trebuie sa iei calea cea mai scurta 
spre o masinarie care e OK. Nu va 
speriati. ca nu va trebuie permis de 
conducere ca sa poti ghidona un astfel 
de Harley cu mitraliera. Te duci si tu 
dupa instinct si unde vezi un punct rosu 
pe harta te indrepji cu toata viteza 
inspre el si daca e masina sau moto- 
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scarta tragi cat poti. iar daca e un 
omulet din-ala ca Frankenstein treci 
pesle el. Pacat ca nu se poate face asa si 
in realitate. Aia care te enereveaza pur 
si simplu sa-i calci fara mila. Pai ce! 
Hau! Hau! Ba vezi ca te muse. Sunt 
crescut la Socola la nebuni. Ce crezi 
ca-mi stric firma cu tine?! Ma boule! 

$i acum dragi gameri staji sa va 
mai povestesc cate ceva despre optiunile 
intalnite in joe. O data tin sa va comunic 
ca jocul se poate rula si in re|ea. Asa ca 
ave|i posibilitatea sa faceji un pustiu de 
bine si sa-i distrugcti pe uratii aia de 
androizi sau ce-or fi. Va place sa jucati 
cu joystick? Foarte bine! Se poate si asa 
ceva. Fara sa v;i chinuiti pica mult sa 
calibrati tacale|u". Dupa mine e insa 
mai greu asa. Invarti de maneta aia ca 
la un moment dat nu mai sti care-i fata 
si care-i spatele. Ame(esti! Nu in 
ultimul rand va doresc o invarteala 
placuta si cat mai multe bile rosii 
doborate. 

Tttr. Pxctidctt 
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Incontcslabil. aceasta toamna a 
fost dcdicata jocurilor de slratcgie. 
Toatc casele care se respcctii s-au pus 
pc trcaba si au nascocit fiecarc cate 
ceva. Disperajii de la Bullfrog au iesit 
cu DK-ul.. Acclaim cu Constructor-ul. 
Gameleck-ul cu excelcntul Dark 
Colony iar de SSI/Mindscape. nici nu 
mai irebuie amintit Imperialismul. 
Panzer General II si restul listei 
binecunoscuta si voua. lata ca a venit 
randul celor de la Epic/Microprose sa 
isi spuna cuvantul. Da dragi tovarasi 
sii prclini. pregatirca noastra la nivel 
tactico-militar continua. Noua pro- 
ductie a celor de la Epic, proaspat 
resarita printre noi sub numclc de „7lh 
Legion" este un veritabil real lime stra- 
tegy in care isi pun tactica la incercare 
doua annate din viitor. Cu toate ca are 
concurenti seriosi prin Dark Colony si 
Earth 2140. jocul a tacut ceva valuri 
pana sa fie lansat. in moncntul de fata 
Hind dcstul de bine primit in randul 
gamerilor. Prezentat intr-o grafica 
excelenta. acesta va va pune lc grea 
incercare calitatilc voastre de stratcgi. 
creatorii lui gandind un inamic destul 
de suparat care de ccle mai multe ori 




va va fi superior numeric. Tocmai de 
accea trebuie sa va folositi din plin 
bibilica. analizand rapid situatiile 
pentru a aplica tactica cea mai potrivita 
momentului. Daca va puneti problema 
banilor pe care ii veti folosi cxsista o 
vcste buna, in aceasta privinta cci de la 
Epic rezolvand-o cum nu sc putea mai 
bine. Voi trebuie sa ganditi cat mai 
stralucit sfarsitul inamicilor si va asigur 
ca nu o sa avefi probleme cu paraiu'. 



Ca sa va mariti bugetul Irebuie doar sa 
distrugeti cat mai multi inamici. banii 
crescand simtitor cu fiecare unitate 
important;! rcdusa la tacere. Astfel va 
ve(i putea dezvolta industria de arma- 
ment, creand arme din ce in ce mai 
perfectionate in a distruge avampos- 
turile inamicc. Bineintcles ca si capa- 
citatea de lupta a inamicului se 
dezvolta. fund situajii in care le veti fi 
cu mult inferiori, tocmai accste 
momente genenind situatiile in care 
strategia militara joaca rolul eel mai 
important. Odata ce banii vor intra in 




contul vostru va slatuiesc sa ii investiti 
o parte in unitati de aparare ca apoi sa 
va putcti dezvolta industria si implicit 
dotarea militara. Referitor la aceasta. 
veti dispune de unitati de infanterie. de 
cavalerie si blindate, fiecarc dintrc cle 
avand diferitc nivele de dotare. Astfel 
o unitate de infanterie de exemplu. va 
va oferi soldati care vor avea un pre! 
din ce in ce mai ridicat in funcjie de 
eficacitatea lor. Acest lucru este valabil 
pentru ori ce tip dc anna, pe masura ce 
veti avea mai muhi bani cxistand 
posibilitatea de a face up grade-uri 
fabricilor de armament, acestea 
producand arme din ce in ce mai 
perfectionate. V-am zis ceva de cava- 
lerie. Sper ca nu v-a venit cumva ideea 
ca ar fi vorba de soldati calare pe cine 
stie ce gloabc! Nici vorba de asa ceva. 
In jocul asta cavaleria este formata din 
soldati care sc plimba cu niste foarte 
suparaji roboji asemanatori dino- 
zaurilor. Acestia constituie de fapt si 
una din cele mai importante anne fund 
foarte rapizi ceea ce le permite 



retragerca in timp util dintr-o situatic 
dificila. De asemenea au o mare puterc 
defensiva impotriva infanterici fiind 
ideali pe pozitiile de aparare. Din pacatc 
insa. sunt foarte vulnerabili in faja 
blindatelor. singura chestie pe care v-o 
pot recomanda aici fiind: fugiti ba ca 
dati dati darcu". Daca vreti sa duceji 
un razboi dc cucerire investiti cat de 
mult putcti in annament grcu. tancurile 
avand eel mai puternic cuvant in 
aceasta privinta. In momentul cand 
vrc{i sa atacati o baza inamica incercati 
sa achizitionati cele mai suparate 
tancuri disponibile pentru ca s-ar putea 
sa aveji surpriza sa intampinati uncle 
blindate inamice mai eficiente care vor 
face tot posibilul sa va oprcasca atacul. 
A. am uitat sa va spun ca la un mo- 
ment dat o sa aveti nevoie dc mai multa 
energie. I ipsa acesteia putand afecta 
dczvoltarea industriei intr-un moment 
foarte important. Pentru a preveni acest 
lucru trebuie sa construiji regulat 
ccntrale electrice. pc masura ce va 
extinde-fi capacitatea de productie. 

Complctand actiunca jocului. 
bibliotcca FX este destul de complexa. 
existand tot felul de sunete de anne si 
explozii cxcelent plasate in momentcle 
tensionate. De asemenea a fost creat si 
un fond muzical a carui calitate o puteji 
selecta in functic de sistem. 

Grafica. sunet. misiuni complexe. 
toate lucrate cu grija. tacand din 7th 
Legion un concurent demn de luat in 
seama si un joe ce va fi destul dc cautat. 
A. uitam sa va spun de optiunea 
multiplayer! Exista! 

Gata, va ajunge. Va salut cu 
tradifionalul Ratamahatabacatacumba 
si... pana la urmatoml numar cam atat. 
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Lupta cu cosmarele 




Probabil ca mul{i dintre voi 
v-a(i trezit din somn inspaimantaji dc 
vrc-un cosmar naspa in care ircbuia sa 



360 Degrees of 
Real Time 3^D Action 




scapati cu viaia din cine stie ce situatii 
disperate. Cum v-ar suna ideea sa 
luptati cu cosmarele incercand sa 
invingeii capcanele subconstientului? 
Poate ca vi se pare ciudal dar cam cu 
ireaba asta ve-ti avea de-a face in acest 
joe, unde ve-ti infrunta cosmarele 
personajului principal. Malcom dupa 
cum zice ca-1 chiama. 

Aciiunea jocului. prezentata in 
grafted 3D, consta in lupta pc care voi 
irebuie sa o duceji cu loate ciudajcniile 
pe care Malcom are chef sa le viseze. 
Astfel ve-ti fi nevoiti sa faceji fa|a 
tuturor temerilor din viaja de zi cu zi a 
personajului. mcrgand pc poduri care 
plutesc la mii de metri altitudine sau 
infruntand vrajitori. monstri si alte SF- 



uri d-astea. Ce sa-i faci daca bietul 
Malcom tine ncaparat sa viseze asa 
ceva. Pot spune cu mouse-ul pe inima 
ca are mintea cam bolnava daca poate 
sa viseze dealuri care plutesc in aer si 
poduri suspendate de pe care trebuie sa 
sariti pe tot felul de platforme 
zburatoare. A-{i sarit un pic un pic 
stramb, gata treaba. ave(i ocazia sa 
vedeti cum s-ar simti un bolovan daca 
ar cadea dintr-un avion. Chestia e ca 
de fiecare data cand se termina un 
cosmar subconstientul lui Malcom 
emana un altul si mai ciudat, cosmarele 
neavand cine stie ce legaturii intre ele 
ceea ce va face sa va confruntati de 
fiecare data cu situatii care mai de care 
mai ciudate, lipsite de sens si...mortale 
in cazul in care nu va prindeti rapid de 
faza. In fiecare cosmar ve-ti gasi arme 
diferite care vor folosi. ori ca sa tragc-ti la 
(inta. in cazul pistolului din primul 



nivel. ori sa ucide-ji vre-un vrajitor sau 
alta creatura intalnita prin peisajelc ma- 
cabre pe care le cutreera|i. 

Dupa cum probabil ca v-a{i dat 
seama, nivelele acestui joe sunt 
constituite de cosmarele sucesive ale 
caror acjiune neobisnuita este 
alimentata de subconstientul lui 
Malcom. situatiile prin care veji fi 
nevoiti sa treceti avand o mare doza de 
neprevazut ceea ce nu poate decat sa 
va forteze reflexele. Daca in prima faza 
veji putin surprinsi de peisajele 
fascinantc ale muntilor, o sa vedeji cat 
de amejitoare sunt cu adevarat cand va 
veji da seama ca un singur pas gresit 
va va ingropa detlnitiv, fara sa mai aveji 
nevoie de funeralii. Mergand linistiti 
pe un pod veti simji cum acesta incepe 
sa se miste, sau mai exact o parte din 
el, urmand cine stie ce traiectorie pe 
undeva printre nori. In cele din unna 
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va vor 
aparea in 
fa(a o seric de 
Jinte in care va 
trebui sa trageli. sau 
niste cuburi. bineintclcs 
care zboara, pe care va 
ircbui sa inccrca|i sa sariji cat 
mai aproapc dc perfectiunc pcntru 
a putca Irccc mai dcpartc. Norocu 
vostru ca se poatc salva in timpu 
jocului caci altfcl a(i fi dcvcnil propriile 
voastrc victimc. incercand CU dispcrare 
sa va crutati monilorul de la un mare 
pumn. Ori cum, daca va concentra(i cat 
de cat si aveti putina rabdare o sa va 
descurcati in cclc din unna. Dupa ce 
ve-fi trece de primul nivel. care estc de 
fapt de antrenament. o sa schimba|i 
complet peisajul. de la imaginea 
luminoasa a cerului trecand intr-un 
puternic contrast general de atmosfera 
sumbra a unor catacombe pline de 
simboluri ale morfii. Vcfi intalni tot 
felul de vrajitori care par a avea o 
placere cruda in a-si incerca vrajile pe 
voi. singura voastrii sansa fiind sa 
incercali sa-i naucifi aruncand cu cutite 
sau oricc altceva aveli la indemana ca 
apoi sa folosifi ceva mai puternic. 
respectiv un topor sau o vraja care sa-i 
trimita inapoi in lumea lor umbrita. 
Rcstul aventurii va las pe voi sa o 
descopcrili pentru ca daca as continua 
rezumatul ar insemna sa va rapesc din 
farmecul jocului. accsta mizand in mare 
parte pe capacitatea voastra de intuire. 
Grafica, uite ca am ajuns la 
capitolul asta. Trebuie sa va spun ceva 
si de treaba asta desi sinccr sa fiu as II 
preterat sa ocolesc subiectul. Cu toate 
ca jocul dispune dc un scenariu origi- 
nal, se pare ca tipi care l-au programat 
nu prca si-au batul capul cu partea de 
animatic. personajele fiind destul de 
rigide in miscari, cat despre 
Malcom...lemn saracul. c'red ca a 



ramas socat dc propriile cosmarc si de 
atunci se miscii un pic mai crispat. Pai 
nu merge si el ca tot omul, l-au pus in 
piciore niste ghete imense de parea 
1-ar trimite pe Luna. Sau poate are 
bocanci de fier ca sa nu-l ia vantul la 
inaltimea aia! C'red ca asla era! In rest 



grafica e destul 

de buna, in ciuda 

rczolufici slabule la 

care lucreaza redand 

destul de bine ideile 

scenariului. Bineinjelesca 

avem si ceva zgomote, care 

desi nu foarte complexe isi lasa 

destul de pulemic amprenla in joe, 

amplificand simtitor momentcle 

tensionate. 

Daca v-ati plictisit de cosmarele 
voastre sau ati ramas in pana de idei 
va puteji alimenta subconstientu 
imprumutand cate ceva din Soul Trap 
cu rugamintea sa nu incepeti sa va 
plimbati pe balustrada de la balcon 
Acum gala, va urez o noapte cat mai 
groaznica si plina dc cosma- 
rc... shoot'em up! 

Indiana ' 
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Ofi asta...sau tipul ala dubios de acolo., 



[AST EXPRESS 



Ati vazut filme in care un politist 
cauta printr-un tren un criminal 
sSngeros ce trebuie oprit sa isi duca 
Ircaba la bun starlit? Cam despre asta 
cslc vorba si in ..The last express". Voi 
sunteti personalizati in joe de un 
american acuzat de o crima. Ircbuind 
sa giisiti adcvaralul criminal si sa 
incercaii sa il opriii. Acliunea jocului 
arc la baza un jaf in care este fural un 
ou de aur, in limpul acestui jaf avand 
loc o crima penlru care a lost gasit lap 
ispasitor tocmai personajul principal 
care este un american fugar ajuns in 
lluropa. Acesta. porneste pe urmele 




hotilor ce au plecat din Paris cu Orient 
Express-ul indreptadu-se spre Constan- 
tinopole. Acum poate a(i inceput cat de 
cat sa va dati seama cand se petrece 
treaba. Tinefi neaparat sa stiti exact 
cand a avut loc toata minunea asta? Pai 
chiar in anul in care a inceput primul 
razboi mondial, adica 1914. povestea 
din joe intamplandu-se in luna iulie a 
acelui an. 

In jurul accstei povesti se invart 
tot felul de personaje joviale si 
nevinovate. dar care in cele din urma 
isi dovedese prezenta neintamplatoare. 
mare majoritatc avand legaturi 
importante cu furtul oului de aur. 
Acesta a fost furat din Belfast la data 
de 23 iulie. in rcspectivul incident Hind 
ucise doua persoane. de acea crima Hind 
acuzat personajul principal. Buba este 
ca acesta chiar corespunde descricrii 
anumitor martori care de fapt vor sa-l 
infunde pentru ca aflase prea multe 
infonnatii ce le puteau afecta afacerile. 
Cum acliunea se petrece chiar in 
preajma razboiului sunt implicate tot 
soiul de cercuri de influenta printre care 
un mare fabricant german de arme. 
membri ai miscari partizane din Serbia. 

26 



niste nobili rusi si turci si chiar Politia 
Secreta Austriaca. Dacii aveji ceva idee 
despre cum a inceput primul razboi 
mondial probabil ca deja aji inceput sa 
faccti ceva concxiuni pe 
firul indicilorde mai sus si 
a ceea ce ati invatat la 
scoala. Daca nu, exista 
doua posibilitati de a afla. 
Prima ar tl sa puneti ghiara 
pe o carte de istorie si sa 
vedeti cum sta treaba. iar a 
doua. ..pai bincinteles. tot 
pe capu' meu cade si asta. 
ca daca nu va spun eu o sa 
ziceji: ..uile ha '. si asta ne 
pune sd invafam ". Piii cum 
ma. nu stiti ca primul razboi mondial 
a inceput cand l-au asasinat pe printu" 
ala austro-ungar la Sarajevo si dupa aia 
au folosit asta ca pretext ca sa declare 
razboaiele? la sa mai vedem odata ce 
avem. Fabricant german de arme. 
partizani sarbi. ou de aur. servicii 
secrete. ..e. cum este? Au inceput sa va 
mistc neuronii? Bine, acum putcti trage 
concluzia ca partizanii au furat oul ca 
sa cumpere arme. dar foarte bine acesta 
putea II luat si de rusi. turci sau poate 
ca 1-a furat totusi americanul. Who 
knows?! Nu o sii scoateti nimic mai 
mult de la mine in privinta asta pentru 
ca v-as rapi din farmecul jocului care 
consta tocmai in atmosfera de roman 



cu Sherlock Holms, fiecare personaj 
Hind un posibil suspect. Aventurile. pe 
care le traiti alaturi de americanul fugar. 
va vor tine tot timpul in tensiune. fiind 




momente cand va trebui sa va apara{i 
viata si sa impiedicati uciderea unci tipe 
cere pe langa faptul ca este agent al 
Polijiei Secrete Austriece. are si niste 
sentimente ceva mai personale pentru 
personajul principal. 

Jocul. derulandu-se in cadre de 
benzi desenate usor animate, este un 
roll playing de aventuri ce are un 
scenariu excelent. ce sincer sa fiu ar 
merita ecranizat. Uite ca din vorba in 
vorba am ajuns la grafica. Pai aceasta 
cslc realizata sub forma de imagini ca 
cele din benzi le desenate. doar ca sunt 
putin animate ceea ce aduce jocului o 
cursivitate aproape cincmatografica a 
actiunii. momentele tensionate fiind 
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foarte bine re- 
date in miseari. 
Contrar modci 
3D-urilor.jocul, 
desi nu utili- 
zeaza efecte 
grafice dcosc- 
bite, are o 
puternica dozii 
do originalitate, 
atmosfera pc- 
rioadei fiind 
foarte bine re- 
data atat prin 
imagini ingrijit 
realizatc cat si 
prin dialoguri si 
muzica, accstea 

creionand fide I o imagine a moinenteior 
acelor vrcmuri. Dialogurile sunt dublate 
de actori ce foloscsc accente potrivite 
atat pcntru !ara de origine a pcrsonajele 
cat si pcntru rangul social al acestora. 
Muzica, de asemcnea este foarte bine 
realizata, accentuand momentele 
tcnsionate sau creand un ambient 
potrivit pcntru o discutic intre doua 
personaje. 

Cu toate ca nu foloseste o grafica 
prea complicate, rezolutia imagini este 
buna, iar cursivitatea actiunii este un 



ceva istoric.stati bai. nu din carte, ce 
va encrvati asa, puneti ghiara pe joe, 
instalati-l pe hard.. .gala? I . asta a lost. 
acum jucati-1... vede{i cum curge 
istoria? Buna treaba. nu? Au stiut astia 
de la Smoking Car cum sa-l rcalizeze 
ca sa mai aduca cate ceva nou prin 
bibilicilc noastre! Pai cam asta e 
tot...hai zaua buna si sa crcsteti mari 
cu papica dc mouse in sos de taste. 

Itdcattu '(JSiifVtm Patta-fac) 




atuu care va 
elimina criticile, 
cu atat mai mult 
cu cat pretentiile 
de sistem sunt 
foarte rezonabile, 
jocul ruland fara 
probleme pe un 
486 cu 8MB 
RAM. Marfa nu? 
Acum fi|i 
cumintei, ascul- 
ta(i-o pe mamica 
si. ..mai inva|a{i 
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Air Warrior 2 

Eu, cand mafac mare o sa mafac aviator... tati, 

tati, de ce scoate fum avionul ala? Pentru ca 

tocmai l-am ciuruit eu, he, he ,he... 



Citit voi carte cu razboi cu 
avioane? Placut la voi cum avioane 
zburam si cle alte avioane distrugeam? 
Pai cred ti eu ca va placut. Daca in 
aceasta perioada I-Magic este putin 
zdruncinata de conflictul cu Novalogic 
pentru simulatorul F-22. o alta parte a 
companiei, Kesmai Corporation pe 
numele ei. a adus pe lume un simulator 
de zbor ceva mai ciudat. In timp ce alte 
firme fac simulatoare exclusiv pentru 
un model de avion, cei de la Kesmai 
s-au gandit sa mai schimbe pujin datcle 
problcmei simuland cateva zeci de 
a\ioane militarc de vanatoarc sail 




bombardament, din perioada primul 
razboi mondial pana la razboiul din 
Corea. Istorie la grcu, bai fratc, si 
chestia e ca nu-i ca la scoala unde 
trebuie sa inveji ce a tacut cine stie ce 
rege ci este chiar istoria aviatiei, 
transpusa prin imagini si scenarii pline 
de actiune. in care voi trebuie sa duceji 
lupte in cele mai importante razboaie 
ale acestui secol. Cum vi s-ar parea de 
exempli) ca dintr-un Fokker Dreideker 
din primul razboi sa sariji intr-un 
Messerschmitt I09E sau un Spitfire si 
apoi intr-un tanc T-34? Probabil ca 
acum o sa va intrebaji ce-i cu tancu' 
ala pe acolo. Nici o problcma. daca tot 
ne jucam de-a razboiu' cu avioanc de 
ce sa nu folosim tot tacamul ca doar 
am spus ca exista bombardiere care 
trebuie sa aiba si ele in ce sa dea cu 
bombe. nu? Minfilc bolnave-ale celor 
de la Kesmai au pus in meniu si 



optiunea de a conduce cate un tancule(. 
un jeep sau un camion tocmai pentru a 
va da si voi seama cum fac aia de la sol 
cand trag cu tunul in avioanele voastre. 
Chiar daca acestea nu sunt cxtraordinar 
de bine realizate. va ofera totusi 
posibilitatea de a va mai reveni din 
ameleala de dupa vreun zbor demcntial. 
recalibrandu-va nervii pentru urmatorul 
circ al ingerilor morjii. 

Dupa cum va spuneam, acjiunca 
jocului se petrece pe patru fronturi de 
lupta, acestea acumuland nu mai pujin 
de 300 de misiuni in care ve(i folosi vrco 
35 de avioane de la cele de pe vremea 
cand pilotul lua in mana cate o bomba 
si o arunca in capul aluia cu calu' pana 
in perioada razbelului din Corea cand 
incepuse dezvoltarea motoarelor cu 
reacfie. Primul camp de batalie este eel 
al Primului Razboi Mondial unde putefi 
opta pentm a lupta de partea germanilor 
sau de cea a aliatilor. bincinteles, pe 
binecunoscutcle biplane ale pcrioadci. 
Asa domne, ca sa vedem si noi ca tot 
omul cum statea treaba pe atunci ca prea 
s-a vorbit atata de pionerii aviatiei si 
de faptele lor de arme. Trebuie sa 
punem si noi cumva la punct un simu- 




lator pentru cioara lui Vlaicu 
saracu*...tare curios is cum de mai si 
zbura. . .o dotam si cu niste rachete. mai 
punem un radar si gata, facem un simu- 
lator de avion ultramultilatcral 
dezvoltat de lupta. Pai nu? 

Daca credeti ca v-a(i razboit 
destul in primul war puteji trece la al 
doilea unde lupta este imparjita pe doua 
fronturi incarcate de istorie. Primul este 
in Europa. unde puteti lupta fie de 
partea nazistilor, folosind Messer- 
schmitt-uri. Fokke Wulf-uri, Junkers- 
uri «ii allele, fie de cea a aliatilor. 
folosind de la aparatele ruscsti Yak-9 
sau IL-2 Shturmovik pina la 
binecunoscutele Lighting-uri ameri- 
cane sau Hurrican-uri englezesti. 
Bineinieles ca fiecare tip de avion este 
folosit pent™ anumite misiuni. in cazul 
uneia de bombardament de exemplu. 
folosindu-se un B-29 sau un Libera- 
tor, iar in cazul uneia de interceptare 
fund folosite avioane de vanatoare cum 
ar fi un Mustang, un Messerschmitt sau 
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un Spitfire. Cc! dc-al doilca front estc 
Pacific-ul unde va putefi juca de-a ncnea 
kamikaze pe vre-un Zero japonez sau 
sa va dati de partea americanilor ca sa 
aparati Perl Harbur-ul sau Midway-ul 
ciuruind shogunii dintr-un P-39 Light- 
ing, un F6F-3 Hellcat sau ce alceva vrc(i 
voi sa va alegeji. Trecand mai departe 
la al patrulea front ce se dcsfasoara In 
Corea. veti avea ocazia sa pilotaii si 
avioane ceva mai performante 
comparativ cu cele folosite pana acum. 
Astfel, daca ve(i juca de partea 
Corcenilor o sa ave(i parte de un su- 
perb Mig 1 5 pe care sa-ncbunesc de nu 
l-au pus acolo ca sa ne aminteasca cum 
in Romania ogoru' se ara cu Mig-ul in 
loc de tractor. Ca sa scapati de munca 
campului trebuie doar sa va hotara|i sa 
luptati impotriva tractoarclor zbu- 
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ratoare lucru care se poate realiza doar 
daca luptati dc partea americanilor 
pilotand un P-51 Mustang sau F-86F- 
ul care la acea vreme era eel mai tare 
interceptor cu motor cu rcactie. 

Bineinleles ca unui simulator de 
talia AW2-ului nu-i putea lipsi mult 
iubita optiune multyplayer care aici va 
da posibilitatca sa ve gauriji dc nebuni 
de la un capat la celalalt al planetei, in 
on-line Rind posibil un numar de 110 
zgubilitici. La faza asta. daca vi se par 
plictisitoare cele 300 dc misiuni puteji 



sa nascociji un alt maldar de locuri 
unde sa dai cu tunu' folosind editorul 
livrat odata cu jocul, creand astfel 
misiuni de netrecut pentru ..inamicii" 
vostri de prin rejea. 

Cu toate ca este net superior 
batranului AW de acum 10 ani, noul 
AW nu poate fi considerat un simula- 
tor al anului *97. calitatea graficii 
atragiind dcstule critici datorita 
simplitatii peisajelor si a detalilor care 
comparativ cu ce exista pe piala au 
inselat mult asteptarilc. De asemenea 
s-ar mai putea aduce uncle inbunatatiri 
bibliotecii de sunete. aceasta, cu toate 
ca arc zgomote de motoare prticu- 
larizatc pentru fiecare avion, putand fi 
realizata ceva mai bine prin crearea 
unor zgomote dife- 
renjiate mai clar. 
Acum ce sa-i faci, 
asta este. Avcm totusi 
un simulator bazat pe 



o idee excelenta, la aceasta contribuind 
si feeling-ul personalizat al avioanelor. 
acestea zburand liecare dupa cum isi 
amintesc, astfel simpndu-se mane- 
vrabilitatea greoaie a unui bombardier 
sau viteza unui ME-262. Cel pujin la 
partea asta AW2-ul nu o sa primeasca 
prca multe bobamace compensand intr-o 
mare masura deficientele graficc. 

Pai cam asta a fost dragii mei 
butonari. Acum gala, infigeti-va 
degctcle tocite pe taste, mouse sau joy- 
stick, ce avep si voi p'acolo si cu cantec 
inainte: ,.sa facem din MIG tractoare, 
plugiiri de emit ogoaiv . . . Banzaaaaaai! " 

VmUattu' 
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Pe cuvantul meu dc gamer bolnav 
ca am dat dc un joe bestial. Dupa 
parerea mca unul din cele mai tari 
shool'cm up-uri (acute vreodata...in 
afara dc Tomb Raider si MDK. Auzita- 
ti voi de o oarecare casa de jocuri pe 




undeva in preistoric si sa se termine 
prin anii 2000? Un shoot'em up care 
nu are pic de sange clonat, 
originalitatea lui, pe mai toate planurile 
fiind dc necontestat. Sa va zic despre 
ce e vorba. Cum era faza aia? A, da. ..A 
fost odata ca nici o data un Centru 
Istorico -Tactic, si acest centru, care dc 
("apt se afla undeva mai tarziu dc 
vrcmurile pe care avem onoarea a le 



nume Adeline? Daca nu, va pot spunc 
ca estc o firma fratuzeasca care 
impreuna cu Virgin s-a apucat sa 
nascoceascii un joe cu o actiune pe care 
nici cci mai suparaji regizori de filme 
nu ar fi visat-o. Cum v-ar suna ideea sa 
aveti un joe a carui actiune sa inceapa 
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traii. continea un mare calculator in 
care erau stocate un maldar dc 
informatii privind un experiment 
pentru deplasarca in timp. Mde, toate 
bune si frumoase pana intr-o zi cand 
un nenea cercetator dc acolo s-a gandit 
ca ar fi interesant sa saboteze calcu- 
latorul infigand un vims naspa care sa 
dea peste cap tot experimentul. Chestia 
e ca in momentul activarii virusului 




s-a deschis o poarta energetica care a 
prins o tipa ce se afla in zona, aruncand-o 
undeva in timp. O sa spune-ti probabil 
„>/(('-/ cu asia!". Pai stati sa vedcti cum 
sta treaba. tipa care a fost victima 
virusului se intampla sa fie chiar iubita 
personajului principal, acesta ocu- 
pandu-se cu securitatea cladirii in care 
se desfasura experimentul. Supiirat rau 
de ce se intamplase. acesta da o fuga in 
sala in care se afla calculatorul si, 
gasind acea poarta a timpului plcaca in 
cautarea iubitei. Pana aici suna a 
poveste de dragoste dar va asigur ca 
ceea ce va urma o sa va desprindii 
complct de acest sentiment, facand loc 
misiunii disperate pe care o vc-ti avea 
de indeplinit. Asa dar va vc-|i trczi 
amncati in timp undeva prin Preistorie, 
moment cu care incepe si primul nivel 
undc o sa dati cu bata la greu in tot felul 
de salbalici sau stramosi ai animalelor 
din zilele noastre, scopul acestor 
misiuni fiind colectarea unor chip-uri 
albastre care vor folosi la devirusarca 
calculatorului. Aici o sa trcbuiasca sa 
va loviti din plin stramosii pentru ca 




apoi sa rcusiti sa trcceti la al doilca 
episod, acest lucru fiind posibil doar in 
cazul in care va incadrati in timp. si 
adunand cat mai multe chip-uri. O 
treaba buna pentru a rezolva problcma 
timpului este sa trimite-ti chip-urile in 
viitor prin niste sfere albastre care se 
vor forma in momentul in care ve-ti 
trece pe langa ele. Stati sa va zic si cum 
sa face-ti asta. In momentul cand 
ajungc-ti in dreptul lor folositi tasta care 
va dczactivcaza annele. apoi oricntati- 
va pe dircctia sferei si apasati pe tasta 
pentru Jnainte". $i va mai zic o chestie. 
In momentul cand ve-ti auzi un zgomot 
de ecou, sau cor, ori cum ceva de genul 
asta. opriti-va si repeta-ti aceiaji 




miscare ca mai sus. Asta o sa va 
foloseasca sa descoperiti diferite inirari 
secrete sau alte armc ascunse prin joe. 

Revenind la actiune, aceasta este 
structurata pe epoci, fiecare fiind 
imparjita in doua nivele care se 
finalizcaza cu descarcarea chip-urilor 
gasite, cele care raman in plus 
acumulandu-se cu fiecare nivel. In ceea 
ce priveste armele pe care lc folositi, 
dragii mosului trebuie sa va spun ca 
fiecare epoca o veti incepe doar dand 
cu pumnu'. armelc intrand in posesia 
voastra doar omorand advcrsarul care 
le folosea. Cu alle euvinte. legea junglei 
bai frate ca de nu s-a zis cu voi. 

Crcd ca va intrebati acum cum sta 
chestia cu epocile. Cale sunt, si ce este 
asa deosebit la ele. Pai aveti si voi 




putintica rabdare ca va zic cate ceva si 
despre treaba asta. Dupa cum v-am mai 
spus actiunea incepe in Preistorie. 
continuandu-se cu mult iubitul Imperii! 
Roman unde o sa va jucati de-a Decebal 
si Traian, zburdand apoi voiosi in 
Japonia Evului Mijlociu. Aici numai 
faze de Mortal Kombat, ninja care sc 
rup in figuri fiuturand fcl de fcl de sabii 
prin fata voastra, samurai sau tipe 
gingase care abia asteapta sa isi infiga 
evantaiul sau coasa in tine si alte 
minunatii d-astea. Bineinteles ca din 
evul mediu nu putea lipsi Europa. 
Cutreerand castele sinistre ve-U avea de 
infruntat tot soiul de cavaleri. strajeri, 
vrajitori si chiar niste preo(i grasi care, 
probabil de plictiseala, o sa aruncc in 
voi cu butoaie. La episodul asta trebuie 
sa aveti mare grija pentru ca sunt tot 
felul de ciudatenii pe care trebuie sa le 
dibuiji, daca nu s-ar putea sa ramane-ti 
blocafi pe undeva cautand disperafi o 
iesire. Aminti|i-va ce v-am spus cu 
ecoul ala...sau cor, ce-o fi. Mde, sa 



trecem mai departe. Partea cu 
inchizitia. Aici e chiar frumos. Primul 
nivel este pe o corabie unde trebuie sa 
va duelati cu spaniolii in calatoria spre 
tara lui Columb, in aceasta perioada 
fiind si prima oara cand ve-ti folosi o 
arma de foe. Odata ajunsi pe tann ve-ti 
intra in nivelul al doilea unde o sa aveU 
de-aface cu un mare templu bantuit de 
bastinasi inarmati cu tot felul de sulite 
si sagetuje, acestia, deranjaji de 
prezenta voastra dorind sa va inlature 



Descrieri LEVE^ 




sub orice forma. $i aici veti intalni o 
gramada de catacombe si tunele secrete 
care va vor ajuta simtitor daca le veti 
descoperii. Daca tot suntem pe taramul 
Xarii de Foe, ar fi fost pacat sa lipseasca 
mult iubitul vest salbatic, care poate fi 
considerat cu adevarat cea mai discutata 
perioada a istoriei acestui continent. E, 
acum o sa va jucati si pac pac cu 
indienii, trnsformandu-va intr-un 
veritabil personaj de western cu 
pistoalc, pusti si rcstul annelor care va 
sunt cunoscute si voua din filme. 
Trecand mai departe la urmatorul 
episod, ve(i ajunge la perioada 
razboaielor moderne care este compusa 
din primul razboi mondial si razboaiele 
civile ale anilor '90. $i aici istoria este 
respectata intocmai, fiind usor de 
recunoscut un avion gentian triplan din 
primul razboi mondial sau bine- 
cunoscuta mitraliera Kalashikov atat de 
folosita in razboaiele din zilele noastre. 
Trecand prin toata istoria acestei 
planete, veji ajunge in cele din unna in 
viitor, pe undeva prin secolul XXI unde 
veti intalni tot felul de roboti si monstri, 
ratacind prin statii galactice pierdute in 




spafiu. Ultimul episod, si eel mai im- 
portant, este eel in care veji infrunta cu 
adevarat timpul. aici avand de-a face 




cu o serie de inamici virtuali creafi de 
virus, nivel in care personajul princi- 
pal isi va gasi si iubita pe care o va 
elibera din capcana timpului. luptandu-se 
cu ultimul inamic al jocului. virusul. 
Acesta este personificat printr-un 
rechin care odata infrant va devirusa 
calculatorul, aducandu-i pe cei doi in 
timpul din care plecasera. 

In ceea ce priveste grafica. 
bineinleles 3D, personajul fiind privit 
cam ca in Tomb Rider. La capitolul asta 
singurele critici care s-ar putea aduce 
ar fi miscarea lenta a personajului in 
deplasarile de rutina si faptul ca 
poligoanele din care este compus sunt 
un pic cam culturoase. In rest grafica e 




OK. detaliile si rezolutia fiind destul 
de ingrijit lucrate. Acjiunea este 
completata de o vasta biblioteca de 
sunete ce aduc un FX excelent jocului, 
singura problema fiind fundalul 
muzical care, dupa opinia mea nu este 
de fiecare data in spiritul jocului. Dar 
nu-i nimic, asta prea putin o sa va 
afecteze pentru ca actiunea acopera 
destul de bine aceste mici imperfecfiuni. 
Inca o chestie nasoala este lipsa opfiuni i 
multiplayer care se pare ca o sa va 
lipseasca de placerea ciondanelii in 
grup. Asta este. nu le putem avea chiar 
pe toate. 

Pai cam asta a fost tot ce am avut 
de spus. §-am incalecat pe-o sa...cu 
rcstul nu va mai plictisesc. Vedeli cum 
faceti rost de jocul asta ca aveli ce juca. 
Imi dau cuvantul mcu de gamer ca 
merita. Hai. gata. va ajunge. lasa(i-ma 
sa dorm ca-mi ajunge. Nu uitafi de 
treaba cu ecoul ala. 

Ittdtwu' 
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In acest simulator de automo- 
bile aveji posibilitatea de a 
conduce masini supersport. In 
mod normal va stau la dispozitie 
opt modele. Dintre aceste masini 
fac parte printre allele Lotus GT 1 , 
Jaguar XJ220, Ferrari F50 §i 
McLaren Fl care costa in jur de 



scurt semnal acustic. lata deci 
parolele in spatele carora se 
ascund autovehiculele nedocu- 
mentate: 

„armytruck": Mercedes 
Unimog Army Truck 
„bmw": BMW 
„bus": bus american 



fcch 



„commanche": Comanche 
Pick-Up Truck 

»jeepyj": Jeep YJ 
„landcruiser": Toyota 
Landcruiser 

„mercedes": Mercedes 
Cabrio 

„miata": Mazda Cabrio 
„quattro": Audi Quattro 
„semi": camion 
„snowtruck": Mercedes 
Unimog Snow Truck 
„vanagon": bus VW 
„volvo": Volvo combi 
„vwbug": VW broscuta 
„vwfb": VW Fastback 
„drive29": bus de la Mono- 
lithic Studio 

„drive 30": limuzina lunga 
cu piscina 

„drive31": Citroen 2CV 




1.500.000 de marci germane. 

Fiecare din aceste masini au 
caracteristici proprii. In joe exists 
totusi si o serie de autovehicule 
„ascunse". Astfel, eel care doreste 
sa foloseasca de exemplu un dulap 
ca mijloc de locomope nu trebuie 
decat sa introduca niste coduri. 
Aceste coduri trebuie introduse in 
meniul principal din Need for 
Speed II. La sfarsitul fiecarei pa- 
role introduse corect va apare un 



,,drive32", „drive33" si 

„drive34": bus de scoala turbo 
„drive35": lada de lemn 
„drive36": roaba 
„drive37": dulap de haine 
„drive38": Tyrannosaurus 

Rex 

„drive39": caruta din vestul 

salbatic - fara cai 

„d«"ive40": stand cu suveni- 

ruri 
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„drive41" si „drive42": 

standuri cu suveniruri acoperite 

„drive43": trunchi de pom 

„drive44": cutie de lemn 

„drive45": metrou 

„drive46": masina de politie 
antigravitationala futurista 

„drive47": OZN 

„drive48": camion anti- 
gravitational fu- 
turist 

„drive49" 
si „drive50": 
cutii de lemn 

O serie din 
vehiculele enu- 
merate mai sus 
sunt lente. Cu o 
broscuja nu veti 
avea de exemplu 
nici o sansa sa 
ca§tigati o cursa. 
In acest scop 
tastap in meniul 
principal „pio- 



neer". Acest cod da ceva 
putere motorului. Nu trebuie 
sa va mai fie acum frica de 
celelalte masini supercool. 
In plus, mai exista un cod 
care influenfeaza pro- 
prietatile autovehiculelor. 
Cu „slip" veti fi un pic mai 
rapid fata de concurenti. 
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Daca tol am facut o rubrica pentni 
nostalgia, m-am gandit sa scriu si eu 
dcsprc un joe care sa stameasca intr-adevar 
ceva amintiri despre vremurile de 
demull asa ca am anincat o privire, ceva 
mai lunga. prin arhiva de jocuri d*alea 
de prin timpuri de mult apuse. unde. 
tot plimbandu-ma cu mouse-ul printre 
titluri. am dat de un fisier pc care scria 

Jem". M-am gandit eu Jem'"?'. Ce-o fi 

ala Jem'"? La inceput am zis ca si-o fi 
bagat vreun coada prin socotitoru' meu 
si a lacut la misto un fisier cu Jemne". 
da cc butoanele mele sa caute lemne 
aici? in cele din urma. corupt fiind de 
curiozitate. am miscat usor mouse-ul si 
am dat un dublu click pe Jem-uP ala 
si....ce credeti voi ca mi s-a infipt pe 
retina? Un alt fisier cu numclc 
Lemmings.... LEMMINGS?! Deja, 
memoria mea din capatana incepuse sa 
ulcschidd" o cramada de Jifiere" cu 
amintiri depe-atunci 
cand ma chinuiam 
sa ajung cu degetu" 
la ultimul buton de 
la lift, adica acum 
vreo 7-8 ani. imi 
aduc aminte ca am 
vazut prima oara 
Lemmings-ul pe un 
Spectrum la un 
prieten, dupa aceea pot sa va spun ca 
aproape in tlecare zi, timp de vreo 
saptamana, tot timpul mi-l petreccam 
jucand Lemmings-ul, iar cand nujucam 
derulam caseta si incarcam nivele de 
dimineata pan;! seara pe la 8 cand venea 
taica-miu de la servici si imi lua HC-ul 
din maini ca sa se uite la Actualitaji. Si 
uite asa, tot incarcand si reincarcand 
nivele am reusit si eu sa termin jocu' 
asta cu creaturi cu parul verde. Mai 
tirziu, cam peste un an de la mai sus 
mentionatul ..eveniment" din viata mea 
de gamer, un vecin si-a cumparat un 
386, nu cred ca va pute(i imagina ce 
impresionat am ramas cand am vazut 
cc repedc incarca nivelele, si ce frumos 
erau colorate. comparativ cu ce putea 
HC-ul meu. iar mouse-ul.... minune a 
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tehnici bai fratc. pai cand am vazut ce 
usor puteam face treaba pe-acolo, doar 
plimband pe masa §oarecu' ala... 
Da' sa lasam totusi dc-o parte amintirile 
astca prafuite si sa va zic aici si cateva 
vorbe despre Lemmings ca poate mai 
sunt unii printre voi care nu au avut 
inca posibilitatea sa il joace!?! Asadar, 
istoria Lemmings-ului a inceput prin 
anul '90 cand baiejii de la Psygnosis 
s-au gandit sa il scoata $i ei pe piaja, 
asa, ca tot producatoru' care arc un joe 
nou. Chestia este ca produsul era 
intr-adevar ceva neobisnuit, prin ideca 
de joe pe care o impunea. Tinand cont 
de faptul ca pe vremea aia nici nu ne 
trecea prin bibilica ideea de poligoane 
texturate sau 3D-uri, grafica bmp nu- 
si lasa foarte greu amprcnta, mai 
importanta fiind originalitatea si 
complexitatea jocului, calitati de care 
Lemmings-ul a beneficiat din plin, la 
acel moment fa- 
cand destul de 
multa valva prin- 
tre gameri. Sa 
vedem acum cam 
in ce consta jocul. 
Daca vre|i sa 
vorbim de perso- 
naje. la cap asta ce 
ar ft de spus e ca 
aveti de folosit un marc maldar de 
omuleti cu paru' verde care la fiecare 
nivel cad printe-o u§a din tavan si se 
jin toti ca oaia dupa traseul primului 
lemmings. Acesta la randul lui pleaca 
de nebun pe unde apuca si o Jine asa 
fara sa-i pese de obstacolc sau ca daca 
cade intr-o vagauna si moare ceilalji 
confraji o sa il urmeze cu aceeasi 
nepasare...sincer sa fiu, cred ca 
lemmingsii astia sunt eel putin 
somnambuli, sau poate vor sa se duca 
in vizita pe taramul lu' al cu 
coarne. . .Deci ce aveji voi de facut e sa 
indrumati cat mai mulji lemmingsi pe 
calea cea buna, adica spre o portita pe 
unde odata ajun§i o sa cada in urmatorul 
nivel din tavanul caruia se va deschide 
o alta usa, si o sa o ?ina tot asa pana la 



ultimul nivel. Acum sa nu credeti ca 
treaba e chiar atat de simpla. pentru a 
putea trece la nivelul urmator trebuind 
sa salvati un anume procent din totalul 
de lemmingsi din acel nivel. Pana aici 
toate bune si frumoase. a...vreti sa sa 
stiji cum sa-i salvati? Pai in partea de 
jos a ccranului o sa gasiti un meniu cu 
tot fclul de ordine pentru omuletii vostri 
care, in functie de nivel. vor trcbui sa 
sape. sa construiasca scari, sau sa 
inchida drumul pe o direc(ie gresita. de 
asemenea. daca un lemmings se 
indreapta spre o cadere de la o distanja 
prea mare puteti selecta o parasuta si 
acesta va ateriza ca albina in a ei 
floricica. Trebuie sa va mai spun ca 
fiecare optiune din meniu este limitata 
de o cifra care variaza la fiecare nivel, 
iar pe masura ce inaintaji mai mult in 
joe, la unele nivele vor exista ordine 
ncoperajionale, acestea fiind inlocuite 
cu niste combinatii de ordine pc care 
trebuie sa le dedueeji voi. He.he.he. . .va 
mai folositi si voi neuronu' ala la chestii 
d'astea mai de logica ca dupa aia se 
obisnuicste prost saracu". Daca la un 
un moment dat va veti da seama ca nu 
mai puteti finaliza un nivel din lipsa 
de timp. de ordine sau pentru ca a-\\ 
pierdut pica multi lemmingsi. exista in 
meniu o opjiune prin care puteti arunca 
in aer (o{i omuletii ramasi in viaja, 
chestie care v-o recomand calduros si 
din tot sufletu' ca tare misto mai bubuie. 
Daca va apucap acum sa juca|i Lem- 
mings-ul tot ce pot sa va spun c ca ap 
cam ramas un pic in urma. de fapt un 
pic mai mult, dar nu-i nimic. aveji si 
voi un avantaj. puteti sa va faceji o 
arhiva pentni Lemmings si sa adunati 
cam tot ce s-a produs de prin '90 
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tncoace, inclusiv o versiune 3D 
aparuta undeva prin anul 
trecut. Asa ca, dragii mosului, 
daca vreh pitici cu paru' verde 
si cu capete {uguiate, vreo 
cateva luni de aici incolo aveji 
ce face, mai ales daca nu aveji 
niste sisteme prea perfor- 
mante...imi aduc aminte ca 
odata, cand eram si eu mai 
mic, statusem o zi intreaga sa 
joe SimCity pe HC, si dupa ce 
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Eh, e! Frumoase vremuri! Nu stiu 
cum erati voi da' eu eram pur si simplu 
disperatdupajocu' asta! Eradurere! Ne 
adunam cate cinci-sase si faceam con- 
curs care omoara mai multi inamici. 
Ala care pierdea era dator cu o 
inghejata. Marfa, nu! Am pierdut cam 
multi bani atunci. Da' ce conteaza 
distracjia era pe masura. Sa trecem 
acum la lucruri mai serioase. 

Jocul are un concept simplu: 
primesti o misiune, apoi cau(i inamicul 
iar in cele din urma trebuie sa-1 faci eel 
putin o gramada de fiare vechi. Misto, 
nu! Ceea ce mi-a placut eel mai mult la 
jocul asta e ca nu-|i trebuie facultate sa 




zbori cu elicopterele alea. Ifi trebuie 
mult mai multa indemanare ca sa evi{i 
situa(iile periculoase si ca sa-(i atingi 
scopul misiunii. Cel mai greu de ochit 
sunt avioanele de vanatoare care zboara 
cu o viteza net superioara si care sunt 
astfel mult mai dificil de atins. Jin 
minte ca era un adevarat eveniment 
cand careva dintre noi nimerea un 
avion. Fericitu' primea un bonus (tot o 
inghetata). 

Grafica e ca de pe vremea lu' 286. 
Ce vre{i si voi. Si vechi si grafica buna. 
De unde atata! Mult mai interesanta 
este insa povestea jocului. Poti sa-fi 
alegi misiuni in Vietnam, Libia sau 
Germania de Est. Fiecare misiune pe 
care ti-o alegi are un scurt istoric si o 



descriere asupra lucurilor pe 
care trebuie sa le faci. Pe parcursul 
jocului si in func(ie de numiirul 
misiunilor incheiate cu succes, gradul 
tau va creste de la locotenent la... nu 
stiu exact la ce, ca nu le am cu astea. 
Pott alege patru tipuri de elicoptere: 
Apache, Black Hawk, LHX si Osprey. 
Sigur ca eel mai rapid si mai perfomant 
este LHX-ul. Asta e dotat cu camera 
video si cu tot felul de aparatura 
electronica care iji da detalii asupra 
starii elicopterului sau chiar te 
avertizeaza daca ai devenit cumva tinta 
vreunei rachete inamice. Interesant este 
ca exista unele misiuni in care pur si 
simplu nu se poate zbura decat cu un 
singur aparat. E, toate ca toate, da' 
problema e ca aparatul respectiv este 
un elicopter lenes si greoi, dotat pe 
deasupra si cu un armament de-ti vine 
sa resetezi calculatorul. 

Haios e insa altceva. lei in ttnta 
un inamic, tragi si dupa aia apesi tasta 
F10. Pomeste racheta, zboara un pic si 
acum... oooaaahhhhh! Varza 1-am facut. 
Cool. Poate ca sunt eu un pic cam 
ciudat, da' e un joe super! Din pacate 
uite ca mi s-a terminat benzina. Trebuie 
sa ma intorc la baza si sa ma alimentez. 
E cam departe. Cinci mile!?. Poate o sa 
reusesc totusi sa ma intorc victorios 
acasa. Pana atunci sta|i sa va mai 
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m-am chinuit toata ziua sa ajung in nu 5 
stiu ce an, cand eram si eu mai fericit a JJJ 
pornit frigideru' si sa dus naibi tot 2 
jocu'...uite ca iar am inceput sa bat g 
campii cu amintiri d'astea de pe vremea § 
cu butonu' de lift, eh...ce sa-i faci 
domne, asa-i la batrane{i. Acu' va las 
cu butoanele voastre cu tot ca sa ma 
gandesc la ^.NOSTALGIC... 

ImUtum' 4t,4e,4e... 




povestesc cate eeva despre minunajia 
asta. Ce-o fi fost domne' in capu' alora 
de la Electronics Arts cand au facut 
jocul asta. In mod sigur numai neuroni 
de copii trazniti. Ca orice casa care se 
respecta au tras un joe a-ntaia. Pacat ca 
nu au fost priclnice condi|iile de atunci 
ca sigur faccau eeva si mai meserias. 
Daca ar fi avut si ei la dispozi|ie un 
Pentium MMX la 200 sigur ar fi iesit 
eeva mare. Da' chiar si asa, sunt sigur 
ca sunt multi cei care indragesc inca 
aceste jocuri. Vorba aceea, jocuri cu care 
au crescut. Pentru vremea respectiva pot 
spune ca asta era un joe foarte complex. 
Aveai harta. misiuni secrete, diferite 
aparate de zbor. mai ca ma sinneam 
unu' de-al lor. Ehe! Poate intelegeji si 
voi acum. Probabil ca daca s-ar reface 
LHX-ul, in sensul ca daca i s-ar 
modifica grafica, ar reveni in topul 
preferintelor. Un lucru e insa sigur. Asta 
e un joe care-mi zace la inima. Si va 
pot spune ca pot numara pe degete 
jocurile care mi-au placut. 

Stati asa ca am ajuns acasa. Sa 
aterizez! Usor, usor ... aaa am spart 
parbrizul. Nu-i nimic, las' ca data 
viitoare o sa fie mai bine. 

Tocmai mi-am adus aminte de o 
faza. Eram tot asa stransi intr-o clasa 
de liceu calare pe un calcsulator si 
jucam LHX-ul. Si-mi zice Popica, un coleg 
de-al meu: ,.Ba. fi atent!". $i nici una. 
nici doua pune Unta... pe ce credefi? Pe 
o camila, ba fratilor. A tras cu mitraliera 
si sa vedefi ce misto s-a imprastiat. O 
minune! Cam sadic nu... he, he. 
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NINTENDO 64 - NOUA 
6ENERAT1E DE CONSOLE 



Cu totii am auzit dc Nintendo si 
do produsclc accslci firme. Totusi foartc 
putini au avut sansa de a line in mana 
un astfel de aparat si astf'el sa observe 
ee are aeesta de oferit. 

In general consolelc sunt simplu 
de utilizat. In acest scop manualul de 
utilizare dat de producator estc suficient 
pentru a invafa in eel mult o jumatate 
de ora cum se conecteaza acest aparat 
la TV si cum poate fi aeesta folosit intr-un 
mod optim. Din acest punct de vedere 
consolele nici macar nu se pot compara 
cu PC-urile. Cei care utilizeaza PC-uri 
cunosc desigur problemele care apar cu 
jocurile sub Windows 95. Adcsea apar 
erori de program, iar unele jocuri pur 
si simplu nu vor sa ruleze pe unele 
arhitehturi. Nintendo a rezolvat mult 
mai simplu aceste probleme. Gamer-ul 
nici macar nu trebuie sa-si faca 
probleme in privinja sunetului si a 
incompatibilitatilor, consolele funcjio- 
nand pe orice model de TV cu condifia 
ca acestea din urma se dispuna dc o 
mufa EUROSCART. Redactorii 
LEVEL au ramas placut surprinsi de 
usurinta cu care aceste aparate pot fi 
pusc in functiune. Din pachetul de 
li\ rare face park- consola propriu-zisa. 
cablurile de conectare la TV, un adap- 
tor, o alimentare si un joystick specific, 
totul la un prct de aproximativ 300 de 
USD. lata si aici o diferenta intre PC. 
care costa mult mai mult, si consola. 
in plus. performan|ele grafice pot fi 
atinse doar de un PC dotat cu un 
procesor Pentium II la 266 dc MHz si 
cu o placa grafica 3D din ultima 
generafie. Poate ca stifi ce inseamna 
acest lucru. Daca nu va spun cu. in jur 
de 3000 de USD. 

Calitatea grafica 

Produsele Nintendo din ultima 
generate folosesc din plin grafica 3D. 
Si totul este afisat cu timbre in timp real, 
cu nori de fum etc. Este o adevarata 
placere sa joci pe asa ceva. Singura 
parte proasta este insa ca nu exista decat 
foartc pujine jocuri pentru console. Aici 
un avantaj important il au PC-urile. 
pentru care sunt conccpute mult mai 
Ite titluri. Dar majoritatea aeestor 



produse au o grafica care lasa de dorit. 
iar in ultima vreme liderii mondial! din 
bransa software-ului de divcrtisment 
realizeaza jocuri foartc pretentioase 
care cer o configurate foartc puternica. 
astfel incat foarte putini isi permit sa 
achizilioneze produse noi aparute pe 
piala. Ca dovada. casele producatoare 
de jocuri inregistreaza o curba usor 
descrescatoare a vanzarilor. 

More power = Nintendo 64 

Inima lui Nintendo 64 este un 
procesor RISC pe 64 de biti produs de 
firma MIPS, cu o frecventa de 93.75 
Mhz. iar de grafica se ocupa un 
coproccsor perfonnant de la Silicon 
Graphics. Cu toate acestea cele mai noi 
jocuri proicctate pentru Nintendo 64 nu 
folosesc decat 65 la suta din resursele 
unui astfel de aparat. Un alt punct in 
plus este ergonomia aparatului precum 
si timpul dc incarcare al jocurilor foartc 
mic. Nu am masurat in secunde acest 
timp. insa este suficient sa introduci 
modulul de joe pentru ca doua clipe mai 
tarziu sa po|i intra linistit in joe. 
Giindifi-va un pic la PC-uri. Jocurile 
dedicate accstora au nevoie de un timp 
dc incarcare mult mai mare, plus 
instalari. plus configurari. it i ics peri 
albi nu altceva. 

Din pacate consolele nu pot fi 
extinse. de exemplu cu un alt tip dc 
procesor sau coproccsor. Aici PC-urile 
au un avantaj. putandu-se contlgura 
aproape dupa bunul plae al ficcaruia. 



NINTENDO 64 



Componentele sunt insa scumpe. astfel 
incat un utilizator isi poate permite un 
upgrade doar la doi-trei ani o data, in 
plus, consolele sunt dotate cu un con- 
troller ergonomic care simplifies 
deservirea jocului. Joystick-urile 
destinate PC-urilor sunt foarte greu de 
configurat si ealibrat. acestea fiind in 
plus si neergonomice. In cazul 
consolelor ficcare joe ocupa anumite 
taste, fiecare dintre acestea avand 
functii specifice predefinite. Astfel, 
utilizatorul nu este nevoit sa piarda 
vremea cu calibrarea si configurarea 
conlroller-elor Nintendo. Simplu si la 
obiect. La urma urmei ajungi la 
concluzia ca totul e mai simplu decat 
tabla inmultirii. Sa speram ca in viitor 
numarul de jocuri pentru console va 
creste. pentru ca un televizor are 
oricine, iar calitatea grafica si sunetul 
consolelor sunt cu mult superioare PC- 
urilor. La mai multe jocuri si... haideji. 
have a little fun with Super Mario! 

7Kt. Piej<Je«e 





Dai, baga talpa, hai... </><;.'.'.'/ 
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Mario Hart 



Nc-am lot uital noi asa la cl cand 
1-am pornit. O cursa de carturi! Ce 
poalc fi asa de spcctaculos? Staji asa ca 
va explic. 

3-2-1 Start. Vooommmm... am 
plccat, CU inca sapte dupa mine. Pista 
libera pentru cea mai tare distracfic 
motorizata dc cand s-a inventat 




exemplu. cursele din cadrul cupei 
Mushroom se destasoara in palm medii 
diferite. Prima cursa se destasoara pe 
un stadion. a doua la lara, a trcia pc 
malul marii. pe o insula, iar a patra se 
destasoara in deserl. Poate ca acum 
intclegcti mai bine de cc c acest joe mai 
deosebit. Pun pariu ca fiecare dintre voi 
care si-a aruncat ochii pentru prima 
data pe titlul acestui articol s-a gandit 
a un joe de masinu|e care se destasoara 
undeva intr-o sala cu sosea asfaltata. 
Uite ca baiefii rai au fost ceva mai 
constructivi si inventivi si au pus la cale 
ceva maret. La 
inceput efectiv 
nu puteam sa 
stapanesc dra- 
covenia aia de o 



motorul. Cool! Nu! E 
sufficient sa ai ochi si doua 
maini ca sa-ti poti invinge 
propriul tau Nintendo. 
Cel mai misto e cand se Strang vrco 
patru insi sa-si incerce puterile. Stau 
toji asa gramada. fiecare cu ochii pe 
sfertul lui de ecran si apasa indraciti 
pe butoanele alea. Prima data am jucat 
cu Mario! Miculul italian. a vrut prima 
data sa concureze pe o pista mai putin 
speciaculoasa. tara prea multe curbe sau 
ostacole. Singurul lueru care ma cam 
stresa erau niste coji de banane aruncate 
pe caldaram. Daea treci peste vreo coaja 
din asta stai vreo doua sccundc si dupa 
aia numa' il vczi pe Mario cum se 
invarte asa ca un mixer si striga 
disperat: ..Mamamiaaaaa...". Un elect 
deosebit zic eu. Foarte mulji consider;! 
haios strigatul de durere al maca- 
ronarului. 

In joe exista patru cupe. Fiecare 
din acestea contin patru circuite. 
lnvingatorul unci cupe urea pe podium 
in uralele lui Nintendo si ale colcgilor. 
Fiecare cupa are earacteristieile ei. De 





juma" de metru. Efectiv nu puteam. 
pana mi-am dat seama ca jucam cu un 
cart cu o capacitate cilindrica dc 150. 
Mai tarziu mi-am dat seama ca de fapt 
acest lucru inscamna ca jucam la 
nivelul eel mai avansat. Aha, de aici $i 
dcrapajele alea spcctaculoase si 
prabusirile prin prapastii. Asa ca am 
setat jocul pe 50 dc cc. Lucrurile s-au 
schimbat pujin. Concurenjii mei 
mergeau 
mai lejer si 
m i - a u 
permis si 
mie sa ma 
c 1 a s e z 
p r i n t r e 
primii trei. 

I n t e - 

resanta este si idcea producatorilor de 
a pune peste tot in joe sigla Nintendo. 
Mai ca-U vine sa razi. Joci pe un 
Nintendo, un joe Nintendo in care scric 
Nintendo. Mi se limba plimba-n gura. 

Nu prea v-am povestit insa despre 
graficii. Ce po(i spune despre joeurile 
Nintendo. In afara de faptul ca i(i ofera 





o gramada dc posibilitati de joe, cum 

vrei si cum nu vrei. grafica este absolut 

TOTALA!!! Anima|iile din joe sunt 

foarte bine realizate si se destasoara in 

timp real, tara latenta sau alte prostii 

din astea. Inchipuiti-va ca intr-o cursa 

care se destasoara pe malul marii se 

vedc marea cum se misca. Aratati-mi 

voi un joe care sa faca asa ceva. Eu nu 

prea am vazut pana acum sau eel putin 

nu-mi aduc aminte. Sa vedefi si cursele 

care se destasoara prin castel. E foarte 

frumos. Bolovani care sar de colo-colo 

si care trebuie ocoliti, tufisuri. scari. 

poduri peste rauri de lava, este o 

adevarata placere. zau. O aha cursa 

intcresanla mi s-a parul a fi una prin 

jungla. Sa vede(i ce haios arunca cred 

ca niste maimu|e cu nuci de cocos in 

cei care ies de pe pista. O minune. 

Numa* treci asa ca omu" cinci centi- 

mentri dincolo de drum si deja te si 

trezesti cu cateva nuci de cocos in cap. 

Frumos, nu? 

Mario Kart este un alt joe care 
foloseste din plin grafica 3D. In ceea 
cc priveste sunetul produeatorii au optat 
pentru o gramada de efecte care pur si 
simplu te dau pe spate. Tot ce va pot 
sfatui e sa faeefi pe dracu' in patm 
sa vedcti si voi ce inseamna 
Nintendo 64 si joeurile care ruleaza 
pe acesta. Asa ca de la gamer la 
gamer:, .Bai. fra(iloraci ave(i sansa 
sii-l dati de gard pe Mario!" 
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Hai odata italianule, fai de petrecanie 



Super Mario 64 

Cel mai tare joe din seria Mario a fast supus de cdtre gamerii redactiei 
noastre unor chinuri ingrozitoare. Numaifum n-a iesit din consola... 




E BESTIAL!!! E tot ceea ce pot spune. 

De cand a intrat bictul Mario la noi in 

redacpe n-a avut un pic de liniste. 

Efectiv 1-am innebunit. Dupa ce l-am 

tntors pe toatc parjile. l-am jucat de ne-a 

iesit aburi din creieri. Si asta nu-i 

nimic! Sa vedeji de acum incolo ce-l 

asteapta. Parca au innebunit cu totii. Nu 

stiu cum sa fac sa-1 feresc pe bictul 

omulej italian de starea asta de nebunic 

care i-a apucat 

pe colegii 

nostri. Efectiv 

parca au mancat 

nebunele. La 

inceput au zis 

to|i ca nu e prea 

deosebit. dar 

acum sc pare ca 

si-au schimbat 

parerea. 

Si asa am dat de 

naiba... 

Povestea incepe 

cam asa. Micu- 

tul Mario pri- 

meste intr-o 

buna zi cu soare o scrisoare de la 

prinjesa Peech prin care aceasta il invita 

respectuos sa binevoiasca sa ia masa la 

castel. Zis si facut. Mario porneste si 

cand ajunge la castel are o surpriza. Un 

chi(ibus (un om care seamdna cu o 

ciupcrca) ii da vestea buna lu' Mario. 



Bowser, perso- 

najul negativ al 

acestei aventuri, i-a 

rapit pe castelani 

inchizandu-i in 

alte lumi create cu 

ajutoail unor stele. 

Usile care due in 

aceste dimensiuni 

se pot deschide 

doar cu ajutorul 

..power stelelor" 

care trebuie des- 

coperite pe par- 

cursul jocului. 

Acestea se ascund in locuri pe care 

nimeni nu le banuieste. Trebuie sa ai o 

minte eel pu(in bolnava ca sa descopcri 

cam pe undc s-ar putea ascunde aceste 

stele magicc. Oricum. concluzia este ca 

trebuie sa cauli pe acolo pe unde nici 

nu te gandesti. Cam atat despre ce 

trebuie sa faci. Sa intram acum pujin 

mai adanc in interiorul lui Super Mario 

64. 





Bob-Omb... 

Singurul loc in care poti intra pentru 
inceput este lumca stapanita de tiranul 
Bob-Omb. Misiunea ta aici este de a-1 
invinge pe acesta, lucru care nu este 
prea simplu de realizat. Am uitat sa va 



spun ca lumile se ascund in castel in 
spatele unor tablouri. Asadar, deschizi 
usa. te ui|i un pic imprejur. ochesti 
tabloul pe care sunt desenate niste 
bombe. faci un salt si deja ajungi 
dincolo. E. si acum incepe adevarata 
ac(iune. Peste tot in joe veji gasi niste 
panouri prin care se sugereaza ceea ce 
trebuie sa faci. Cel mai indicat este sa 
citesti aceste panouri. va spun ca ajuta 
foarte mult. E. prima ..power stea" o 
putefi obtine daca-1 invingeti pe tiranul 
Bob-Omb. In acest scop trebuie sa 
ajunge(i mai intai in varful unui munte. 
Sigur ca peste tot te urmaresc obstacole 
de tot felul. Astfel e de exemplu o 
dihanie cu cap rotund si cu dinti ascutiji 
care latra ca un caine si care de abia 
astepta sa te capseze. E foarte haios sa-1 auzi 
pe bietul macaronar cum se vaieta cand 
il loveste vreo bombita sau cand cade 
de pe vreo creasta. Daca ati reusit sa 
ajungeti in varful muntclui o sa aveti 
de furca cu idiotul ala care seamana cu 
o bomba cu musta(a. Trebuie sa te misti 
rapid, sa te duci prin spatele lui. sa-1 
prinzi si sa-1 arunci. O sa va chinuiti 
pu}in. dar de fapt asta e farmecul 
jocului. Dupa ce 1-ati aruncat de trei ori. 
explodcaza subit si va da o ..power- 
stea". Cu ca pute{i ajunge acum in 
celelalte trei lumi care se ascund undeva 
prin castel. 



Fortareata lu ' Whomp... 

Bineinteles ca nu c o fortareata 
obisnuita. Aici sc petrec lucruri putin 
mai ciudate. Cum, dc cc? Pai ati mai 
vazut voi pana acum un castcl in care 
sa se mistc xidurile si care sa fie pazita 
de ni§tc mari blocuri dc piatra care 
umbla de colo-colo si cand te vad sa 
rugS inspre tine si sa se arunce cu fata 
in jos sa te strivcasca. Eu nu! E, asta 
n-ar fi nimic daca nu ar exista si niste 
plante carnivore, care de abia te 
asteapta sa te serveasca la pranz. Ei, sa 
spunem ca treci de toate astea si ajungi 
in vart'ul fortaretei unde bineinteles zace 
tatal blocurilor de piatra si al fortaretei. 
Acum sa va vad ce mai faceti. Lu* asta 
trebuie sa-i fluturi asa pe la nas pana 
se arunca si el pe burta ca sa te 
striveasca si apoi sa sari cu fundulelu* 
pe el ca sa-l faei praf. Mi-a venit sa rad 
cand idiotu ala s-a ridicat de jos si mi-a spus 
ca imi da ..power stcaua" lui pentru ca 
i-am vindecat spatele. Ha, ha... Si pe 
tata il doare spatele, ce-ar fi sa sar pe el 
sa-i indrept salele pentru ca la urma 
sa-mi dea recompensa un BMW ultimul 
tip. E, cum suna? Tentant, nu? 

„Power stelele" ascunse 

Sigur ca pe parcurs jocul se complica. 
Pentru a obfine stele nu este suficient 
sa te bafi numai cu tiranii din diverse 
lumi dar trebuie sa gasesti si o serie de 
stele ascunse. De exemplu, in primul 
nivel, Bob-Omb, se mai ascund inca trei 
astfel de stele. Una dintre acestea o 
puteji obfine culegand opt monedc rosi 
care so ascund cine stie pe unde. In alia 
lume trebuie sa te dai pe un fel de 
topogan urias pana ajungi intr-o camera 
secreta unde se afla o astfel de stea. Vi 
se pare cumva ca e usor dc realizat? Nici 



vorbii. i(i trebuie fie 
ceva mai multa 
indemanare, fie o 
tona de noroc. Daca 
ati reusit din prima 
insemna ca afi avut 
noroc, daca reusi(i 
de abia a zecea oara 
inseamna ca aveji 
indemanare. Easy, 
isn't it? 



Jolly Roger Bay... 

E, dupa cum v-afi dat probabil seama 
trebuie sa inoji cam multisor in acest 
nivel. Bine, la capat nu trebuie sa te 
lupti cu nimeni. Trebuie doar sa 
deschizi niste lazi in ordinea care 
trebuie. Avefi grija ! Daca nu o face|i 
cum trebuie pierdefi ceva din viata. 
O.K. un pic mai mult. Este absolut fan- 
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un sunet destul de neplacut. Cel mai 
mult mi-a placut ca se miscau pestisorii 
aia asa draguji pe acolo. ceva de speriat. 
Imediat m-a dus cu gandul la Caraibe. 
Poate tot ajung vreodata pe acolo. 

In final... 

Ce poti spunc despre un joe pentru 




tastic cand inoti prin grotele alea pline 
cu apa. Vezi asa cum ies bulbucii de 
aer. mai nasol c cand te inneci. Scoate 




consola? Toate au un lucru in comun: 
grafica si sunet aproape perfect. Refuz 
sa cred ca la ora actuala exista vreun 
joe pentru PC-uri care sa fie atat de 
dinamic si atat de bine realizat. Action, 
action, action... aceasta este deviza 
Nintendo. Se pare ca au si reusit in 
mare parte sa satisfaca cerintele 
publicului larg. Ca o usoara concluzie 
pot spune ca nu este altceva decat un 
action-adventure de zile mari. 
Have fun gamers! 

'TKr. Pne^itUnt 

Rroducator: 
Ifertant: > 
Vdrtsa: ! 

lei: 01-22 
Fax: 




, EVEL Quick 



JOYSTICK-URI 
fX TEST 



Fiecare dintre noi isi doreste sa 
achizitioneze un joystick cat mai performant, 
care sa-i faca viata mai usoara in timp ce 
piloteaza un simulator de zbor sau cand 
conduce o masina de curse. In ultimii ani 
piata a fast pur si simplu a sal tat a de astfel 
de componente, fiecare utilizator fiind pus 
in situafia in care nu stie ce sa aleaga. In 
acest numar va prezentam trei astfel de 

Flight2000 F-21 



aparate: Microsoft Sidewinder Force Feed- 
back Pro, de la Microsoft, Flight 2000 F-21 si 
Power Station, acestea din arm a de la Ge- 
nius. Astfel de quick teste vor mai aparea 
in cadrul revistei noastre, prin aceasta 
rubrica dorindu-se informarea cititorilor 
a supra prod use lor noi care apar, cat si 
asupra produselor care sunt deja existente 
pe piata romaneasca. 



Asa cum ne-am si asteptat, 
produsclc Genius au dovedil in 
cadrul testului performance bune, 
acestea fiind idealc pentru toatc 
jocurile. 

Ce ofera acest model? 

Flight2000 F-21 estc unul dintre 
cele mai avansate aparate de acest 
fel. S-a acordat in special o atentie 
foarte mare ergonomiei aparatului, 
acesta fiind compatibil cu toate 
jocurile educationale, de actiune sau 
simulatoare care ruleaza pc PC-uri 
compatibile IBM. Spre deoscbire de 
altc aparate, acest joystick are si o 
serie de functii speciale. ca de 
exemplu Throttle Control si View 
Finder. De asemenca. aparatul este 
dotat cu 4 butoane, functiile accstora 
fund dependente de joe. 

Surpriza a venit cand am 
desfacut pachetul si am gash 
inauntru un simulator de zbor: SU- 
27 Flanker. Va aduceti aminte ce 
valva a facut acest simulator? Toate 
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ca toate da' sa 

vedeji ce frumos 

ruleaza jocul cand 

te ajuta joystick- 

ul. Va spuneam 

mai inainte de 

doua fiinctii 

speciale. View 

Finder si Throttle 

Control. Unele simulatoare neccsita 

un sistem de afisarc special. In mod 

normal pentru a se vedea dintr-un 

anumit unghi se folosesje tastatura, 

acum munca iji este usurata prin 

acest buton special care iti penm'te 

dirijarea realista a view-ului. Func{ia 

dc Throttle Control se foloseste 

pentru setarea turatiei motoarelor. 

deci implicit a vitezei avionului. 

Punctcle minus ale joystick-ulu 
sunt lipsa unor suporti mai aderenti 
Astfel, daca se efectucaza miscari 
bruste joystick-ul aluneca, stricand 
o parte din placerca jocului. in plus 
aparatul este dotat cu doua 
posibilitati dc reglare pe axa X si Y. 




astfel incat aparatul poate fi centrat 
optim. 

Flight200() F-21 este indicat in 
special pentru simulatoarele de zbor. 
\~)c exemplu. in combinatie cu jocul 
SU-27 Flanker, care face parte din 
pachet, componenta ofera perfor- 
man(e extraordinare, gradul de 
simulare reala fiind foarte ridicat. 
Dar nu numai simulatoare de avion 
se pot juca cu acest joystick ci si 
simulatoare de curse. In cadrul 
testului am folosit jocul Grand Piix 2, 
joystick-ul oferind aici posibilitati de 
corcctare si performan}e mai mult 
decat satisfacatoare. 
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Power Station 



- The powerful combat station 



Aveti Super Street Fighter 2 si 
va enerveaza multimea de taste? 
Nimic mai simplu. cu acest joystick 
lucrurile se simplifies. 

Modelul arata destul de 
soflsticat, existand pe langa stick si 
sase butoane de foe si cinci butoane 
cu f'unctii speciale. Joystick-ul a fost 
special conceput pentru jocurile de 
arte martiale. Sigur ca se poate juca 
si alte jocuri cu acesta, de exemplu 
Monster Truck Madness sau F16 
Fighting Falcon. Mare minune mai 
e si tehnica asta. Va dap seama ce 
simple sunt uncle lucruri. F sutlcient 
sa conectezi joystick-ul la calcula- 
tor, eventual sa-1 calibrezi si dupa 
aceea lumea e a ta. Numai daca stai 
sa te gandesti ce miscari trebuie sa 
faci ca sa-ti reuseasca o anumita 
schema spectaculoasa. Pe taste iti 
trebuie ceva titnp pana sa rcuseseti. 
cu joystick-ul asta totul e simplu. 
Misti maneta in stanga sau in 
drcapta, apesi butonul pentru 
lovitura cu piciorul sau cu mana si 
in final iesi invingator absolut prin 
K.O.. 




Sa vedem acum ce faeilitati mai 
prezinta acest nou model de la Ge- 
nius. Pe langa cele sase butoane. pe 
care se pot seta diferite funcpi. mai 
exista si un switch de turbo. Acesta 
are trei trepte, influentand viteza 
jocului. Maneta de miscari poate fi 
miscata si pe diagonala. De exemplu. 
cum se intalnestc adesea in jocurile 




de karate, saritura drcapta sus se 
poate face doar printr-o simpla 
miscare a mainii. la fel de exemplu 
si dreapta jos. Nu de pinine ori |i se 
intampla sa-ti setezi tastele cum u se 
pare mai bine, iar apoi sa uiti care 
sunt diferitele direcpi de deplasare. 
Aici lucrurile sunt mai simple, arunci 
o privire o data sau de doua ori si 
deja sti ca pentru ca sa-ti lovesti 
inamicul cu piciortil in cap e suficient 
sa duci mana putin in diagonala si 
sa apesi pe un buton de foe. Simplu 
si rapid. Ce mai tura-vura, daca 
sunteti fani aijocurilorpc calculator 
nu ar trebui sa mai ezitap. Daji-i 
drumu' si faceji-va viaja mai usoara. 
Banzaiii.... 
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In lumea simturilor 



Simulator de zbor cu 
joystick adecvat 



Pana acum PC-ul avea efect 
numai asupra urechilor §i ochilor. 
Acum se intra ceva mai profund in 
simturile omului. Noul joystick de la 
Microsoft creeaza in combinatie cu 
simulatorul de zbor 98 senzajii 
realiste. 

Pana acum simulatoarele de 
zbor pareau nerealiste. Incepand insa 
cu simulatorul de zbor 98, data 
aparitiei pe piata fiind la inceputul 
lunii Octombrie, lucrurile tind sa se 
schimbe putin. Aici veji gasi un test 
scurt al jocului Flightsimulator 98 
imprcuna cu noul model de joystick 
de la Microsoft, Sidewinder Force 
Feedback Pro Joystick, 

Simturile tactile sunt puse 
la Tncercare 

Noul sidewinder cste dotat cu o 
tchnica asa-numita force-feedback. 
Prin intrmcdiul unor mici motoare 
incorporate in joystick gamer-ul 
obtine un raspuns tactil la situatia de 
joe curenta. De exemplu, daca se 
aterizeaza pe o pista mai putin 
neteda, maneta va vibra ca scoasa 
din minji, mai ca n-o poji {ine in 
mana. Se mai poate de asemenea 
sesiza presiunea rafalelor de vant sau 
forta de atractia care actioneaza 
asupra unui Boeing 737 - 400. In 
combinatie cu grafica deosebita a 
jocului, jocurile intra tot mai mult in 
realitate. Concctarea sidewinder-ului 
la PC se face printr-un gameport 
compatibil cu un soundblaster. In 
comparatie cu joystick-urile clasice, 
PC-ul trebuie sa transmita prin 
gameport comenzile de control la 
Force Feedback Pro. Deci cei care 
nu dispun de o placa de sunet 
compatibi la soundblaster vor avea cu 



siguranta probleme. Producatorul a 
promis insa ca va ajuta utlizatorii 
prin realizarea unui adaptor. 

In joystick lucreaza un procesor 
pe 16 biji cu o frecvenfa de 25 de 
MHz, care transforma acjiunile 
jocului in mi§cari speciale ale 
manetei. Prin acest procedeu se 
u$ureaza munca procesorului. Doua 
motoare servo, care sunt cuplate la 
stick, produc forjele Jactile". 

Totusi feeling-ul nu este singurul 
aspect deosebit al joystick-ului. In 
stick a fost amplasata o celula optica 
care verifica daca cineva fine mana 
pe maneta. Astfel, miscarile sunt 
declansate numai daca aparatul 



sesizeaza ca cineva {ine intr-adevar 
mana pe joystick. Un obiect care se 
mi§ca pe masa gata sa se rupa nu e o 
imagine prea obisnuita. 

Pe langa miscarile obisnuite, 
stanga-dreapta si inainte inapoi, se 
poate dirija prin rotirea manetei o axa 
de miscare suplimentara. Ramele 
laterale si cele de inaltime se pot 
astfel controla cu o singura mana. 
Cea de-a patra posibilitate de dirijare 
a avionului este un potentiometru de 
la piciorul sidewinder-ului. Acesta 
din urma este folosit la reglarea 
turatiei motoarelor. 

Surpriza a venit in momentul in 
care s-a desfacut aparatul. Aici nu 
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se afla nici un fel de potenjiometre 
sau sarme de contact. Cele patru axe 
analoge sunt controlate prin senzori 
optici. Acest lucru inseamna o 
evaluare foarte exacta a miscarilor 
si o durata de via{a foarte lunga. 

I u nctionalitate completa 
numai cu DirectX 5.0 

Pentru a putea folosi optim joy- 
stick-ul, a fost atasat si un software 
pentru configurarea celor opt 
butoane standard. Astfel, se pot 
programa miscari speciale pe fiecare 
buton al joystick-ului. Un alt aspect 
deosebit al aparatului il reprezinta un 
asa numit cooli-hat. Cu acest buton 
se pot realiza inca alte patru actiuni, 
fara a fi necesar ca in acest scop sa 
se schimbe pozijia mainii. 

Funcjionalitatea optima se 
objine numai daca jocul respectiv 
foloseste componentele Directlnput 
din DirectX 5.0. Dupa cum a 
precizat Microsoft mai mult de 20 
de producatori principali de jocuri 
vor sprijini joystick-ul Force Feed- 
back Pro, astfel incat de sarbatori ne 
asteptam la un numar destul de mare 
de titluri care vor suporta acest 
aparat. 

Simulatorul pune la dispozipa 
gamer-ilor exclusiv numai aparate 
civile. Pe langa modelele clasice, 
Boeing 737-400 si Cessna 182 
Skylane, mai stau acum la dispozijie 
§i elicoptere si modelul Lear Jet 45. 
Acestea sunt atat de real redate, 
incepand de la instrumentele de bord 
pana la diferitele proprietati de zbor, 
astfel incat cei carora le plac simula- 
toarele vor putea renunfa cu usurinja 
la simulatoarele avioanelor de vana- 
toare care promit mult mai multa 
actiune. In acelasi timp s-a pus un 
accent deosebit si pe modul de joe, 
astfel incat placerea de a juca nu 
sufera de pe urma unei deserviri 
greoaie. 

De asemenea, pentru ca jocul sa 
nu devina plictisitor, Microsoft a 
marit numarul aeroporturilor la 3000 
iar numarul metropolelor interna- 
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tionale la 45. Astfel, de exemplu, se 
poate zbura deasupra Atenei sau 
Miinchenului, vizitand principalele 
puncte turistice din aceste orase. 

Totusi metropolele nu se vor 
putea vedea in cele mai mici detalii. 
Chiar daca dispuneji de o placa 
grafica 3D nu puteji vizita decat 
locuri importante, ca de exemplu 
zgarie norii din orasele americane. 
Toate celelalte detalii sunt exprimate 
prin texturi care difera in funche de 
relief. Grafica este cu mult mai buna 
decat la versiunile precedente. Cine 
dispune si de o placa grafica 3D va 
avea ocazia sa traiasca o adevarata 
aventura prin lumea norilor. 

In plus, a fost extins §i numarul 
scenariilor. Acum este posibil totul 
incepand de la zboruri de antre- 
nament pana la pilotarea unui avion 
de pasageri. Noi sunt insa „Aven- 
turile". In cadrul acestora este vorba 
despre zboruri unde punctele de 
decolare si aterizare sunt prestabilite. 
Pilotul trebuie astfel sa respecte 
indicajiile turnului de control si 
conditiile de siguranta ale zborului. 

Jocul necesita insa si resurse 
importante. Asadar, cine dore§te sa 
foloseasca simulatorul in mod optim 
nu trebuie sa faca economii in ceea 
ce prive§te hardware-ul. Resursele 
necesare menjionate de Microsoft au 
fost probabil o gluma proasta din 
partea producatorului: 486DX/66, 



Windows 95 cu 8 MB RAM si placa 
grafica SVGA. 

A§a cum am precizat mai sus 
ar trebui sa folosiu o placa grafica 
rapida. astfel incat imaginea sa fie 
cat de cat fluida. Deoarece simu- 
latorul sprijina DirectX-ul este 
recomandata din toata inima o placa 
grafica 3D. Si in ceea ce prive?te 
harddisk-ul trebuie sa ave|i liberi eel 
putin 100 de MB pentru instalarea 
standard si eel pujin 300 de MB 
pentru instalarea completa. 
Procesorul trebuie sa fie minim un 
Pentium la 166 de MHz sprijinit in 
plus de 32 de MB de RAM. Cine 
doreste sa joace la o rezolutie mai 
mare de 800 x 600 are nevoie 
neaparat de un Pentium II. Totusi in 
timpul testului ne-a stat la dispozijie 
versiunea beta care a rulat stabil. 
Versiunea finala va fi insa mult mai 
rapida. Pretul simulatorului este de 
1 20 de marci germane iar joystick- 
ul costa in jur de 350 de marci. 

.filghtsimulator 98" foloseste 
pe deplin DirectX-ul 5.0. deci im- 
plicit capacitatile unui procesor 
MMX precum si cele ale unei placi 
grafice 3D. De asemenea, jocul se 
poate rula sj in retea. Astfel, doi 
fanatici au posibilitatea sa se 
intalneasca in lumea minunata a 
pasarilor cu motor. 

43 



,EVEL 77 P s 




Consolclc de jocuri sunt renumitc 
pentru calitatea reprezentarii grafice. 
Un scurt test rcalizat de catre expertii 
nostri in jocuri explica ce sanse au noilc 
placi grafice 3D in fata consolelor. 

Super Mario, numclc renumitclor 
jocuri pe consola. Pe parcursul jocului 
apar pomi sail irenuri, toate 
reprezenlate la fel de clar ca si in viaja 
de zi cu zi. Astfcl de modele apar si in 
jocuri le pentru PC. totusi reprezentarea 
grafica nu este nici pe departe la fel de 
reusita ca in jocurile pe console. 

Pe cand pe cele mai noi modele de 
console, ca Nintendo 64. Sony Play- 
station sau Saturn de la Sega, acestea 
avand un pret de aproximativ 300 de 
marci germane, jocurile rulcaza fluid 
pe ecran. pe PC aceleasi jocuri ar rula 
cu o laten|a enervanta. Timpurile de 
incarcare pe PC sunt in afara de aceasta 
mult prea lungi. utilizatorul avand mult 
de suferit in unna acestui lucru. 

Sa intram pujin mai adanc in 
inima consolelor. sa vedem ce se 
ascunde in spatele acestor mici 
masinarii de divertisment. De exemplu. 
Nintendo 64 este dotal cu un procesor 
RISC pe 64 de biti de la MIPS cu o 
frecventa de 93.75 MHz. De grafica se 
ocupa un coprocesor produs de Silicon 
Grphics. Sony playstation dispune de 
..numui" un procesor RISC pe 32 de bi{i. 
insa in combina(ie cu cinci 
coprocesoare se pot reprezenta pe 
secunda 500000 de poligoane texturate. 
Astfel sunt create suprafete detaliate. 
inclusi\ efecte. de exemplu reflexii de 
lumina. In Saturn de la Sega lucrcaza 
trei procesoare RISC pe 32 de bin si 
cinci coprocesoare. 
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Combinajia cipurilor si spe- 
cializarea acestora dau rezultate evident 
mult mai bune decat PC-urile obisnuite. 
Programatorii pentru consolclc de jocuri 
descriu programelc liber fara sa-si faca 
gnjl in pmmta sunctului si i UTMginii 

In plus, posibilitatile consolelor nu 
au lost insa in intregime acoperite. 
Acest lucru este demonstrat de ultimele 
aparitii in domeniu. Desi. de exemplu. 
Playstation nu si-a schimbat de la 
lansarea consolei pc piaja caractc- 
risticile tehnicc. programatorii scot din 
aparat animatii tot mai spectaculoasc. 
Inventatorul lui Super Mario. Shigeru 
Miyamoto, este de parerc ca posi- 
bilitajile lui Nintendo 64 nu sunt 
folosite la ora actuals decat la un 
procentaj de 60 la suta. Astfel. cu toate 
ca hardware-ul va ramane acelasi. se 
vor inregistra cresteri ale performantei. 



Totusi eonsolele nu se pot dota cu 
alte componente. pe cand PC-urile pot 
fi dotate cu alte componente. iar 
producatorii de hardware se misca 
foarte rapid. La introducerea pe piata a 
noilor console acum mai bine de doi 
ani, avantajele acestora in fata conso- 
lelor erau evidente. Reprezentarea 
efectelor speciale, de exemplu fum. 
cea(a. apa sau iluminarea diferitelor 
obiecte este si astazi net superioara 
decat pe PC-urile obisnuite. Totusi 
avantajul tinde sa dispara. 

Compararea merelor 
cu a perelor 

A compara PC-urile cu console 
este echivalent cu compararea merelor 
cu a perelor. Pe cand PC-ul indeplincstc 
o serie intreaga de sarcini. o arhitehtura 





multimedia complete cost&nd intrc 
3000 si 4000 dc marci germane, o 
consols se poatc achizijiona la un pret 
rcdus de aproximativ 300 de marci. 
Aceasta din urma se poale conecta la 
orice tip de lelevizor si ruleaza pe tot 
ecranul cu o rezolu|ie de 640 x 4S0 de 
pixeli. 

Deservirea consolelor se face 
deosebit de simplu. prin intermedii.il 
unui joypad ex t rem dc simplu si 
crgonomic. Nu exista tastatura sail 
mouse care sa manance zilcle 
utilizatorului. in schimb. pentru PC-uri 
au fost dezvoltate jocuri de simulare 
complexe. Consolele se rezuma insa la 
titluri de actiune. Simulatoare de masini 
sau de zbor, jocuri de acjiune si 
jump' n 'runs sunt tipurile de joe cele 
mai intalnite. Oricum, majoritatea 
cumparatorilor sunt tineri, 

Exista si jocuri care au fost 
dezvoltate atat pentru PC-uri cat si 
pentru console. Adesea acestea sunt 
identice pe ambele platforme. Consolele 
dispun insa de avantajul ca se pot 
manevra mult mai u?or. Dc exemplu. 
Tomb Raider a fost mult limp in topul 
preferin(elor. atat versiunea pentru PC 
cat si versiunea pentru Playstation. 
Totusi ambele sisteme au defectc 
comune: astfel sunt de exemplu 
greselile de renderizare dintre scenarii. 

Playstation are comparativ cu un 
Pentium dotat cu placa grafica 3D un 
avantaj in ceea cc priveste finejea si 
vitcza mi§carilor. 

Totusi daca se ruleaza Tomb 
Raider pe un sistem Pentium la 166 sau 
mai mult, cu o placa grafica cu cip 
Voodoo 3 Dfx (in cazul nostru Monster 
3D de la Diamond), si se instaleaza in 
acest un patch special pentru aceasta 



placa grafica, atunci grafica va fi 
esenjial mai bine reprczentata. PC-ul a 
facut un pas considerabil cu noua 
generatie dc placi grafice 3D. 

Consola nu este egal cu consola - 
intre cele trei sisteme exista diferencte 
care se pot vedea cu ochiul liber. 
Playstation impresioneaza prin intro- 
urile foarte bine ralizate. Nintendo 
reprezinta mi§carile figurilor 
tridimensionale foarte detaliat si 
aproape natural. Comparativ cu acestea 
Saturn este mult mai pu(in dezvoltat. 
l-'oartc multc jocuri sunt afisate cu o 
grafica care lasa de dorit. faza pe care 
PC-ul a depasit-o de mult. 
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Pe un Pentium II la 266 MHz si 5 
placa grafica 3D jocurile ruleaza rapid p 
si fara latenla. Calatoriile prin stajiile a 
orbitale, catacombe sau paduri sunt "> 
repre/entate pe aceste supercalculatoare 
cu ajutorul unor soft-uri special 
optimizate rapid s> natural. lar la 
starsitul acestui an se pare ca vor aparea 
multime de titluri care vor sprjini 
capacitafile noilor placi grafice 3D. 
S-a ajuns chiar ca jocurile noi, ca de 
exemplu Turok sau Terracide, sa fie 
reprezentate pe un astfel dc calculator 
High-End mai bine decat pe console. 
Consolele au totusi un avantaj in cazul 
jocuri lor de curse. 

Oricum. cei care nu sunt gameri 
vor aprecia negativ detaliile care apar 
in joe, acestea nefiind nici pe departc 
apropiate de realitate, reprezentarea 
acestora fund pe deasupra simpla; nici 
urma de detalii fotorealistice. 

In ceea ce priveste grafica. daca 
producatorii de console nu vor arunca 
pe piata ceva nou. probabil ca vorpierde 
teren in faja PC-urilor dotate cu placi 
grafice performantc - ceea ce nu 
inseamna neaparat ca piaja va fi 
influenjata. Prejul de achizilionare al 
unei console este de aproximativ 300 
de marci. mai pu|in decat ar costa o 
placa grafica 3D din ultima generate, 
iar un PC nu este chiar asa de ieftin. 
Pana atunci Super Mario isi va face in 
continuare de cap atragand din ce in ce 
mai mulp! gameri. 

Tflt. PicjitUtt 
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Cipuri noi, board-uri noijocuri noi 



Placi grafice 3D - ce ?i 
cum sa alegem? 



Plata placilor grafice 3D este 
foarte dlnamlcu. Utilizatorul de rand 
este adesea bulversat de mulfimea 
produselor care apar, adesea nestiind 
ce sa cumpere. LEVEL va of era in 
acest sens un u juror. 

Acunt inai bine de un an induslria 
ne-a prezentat o mm/atc in domeniul 
placilor grafice. Plata s-a miscat 
foarte rapid, in scurt limp apdrand o 
multime de producatori interesati de 
acest noii domeniu. 

In acelasi sens se orienteaza si 
Microsoft, care intenfioneaza sa 



Introduca pe piafa Direct 3D. Acesta 
din tirma va ii)it ni sarcina hardware- 
uliii. lucrii care va duce probabil la 
incurajarea producatorllor de jocuri. 
Totusi in aceasta jungla de placi 
grajice 3D si acceleratoare 3D ce 
trebuie si cum trebuie sa alegem? 

Un test efectuat la inceputul lunii 
noiembrie a dezvaluit care sunt tele 
mai interesante produse. In cele ce 
urmeaza suntdescri.se 1 4 placi grafice, 
Jiecare avdnd mentionate locurile 
ocupate in cadrul testului. Testele au 
fast efectuate pe un sistem dotat cu un 



procesor Pentium II la 266 de MHz, 
board Asus-KN-97 cu 64 MB de RAM 
si un harddisk IBM-DAQA-33240. 
Produsele au fast evaluate in functie 
de valorile obtinute la testele 2D, 3D 
si a valorilor obfinute in cadrul jocului 
Quake, respectiv a numdrului de 
frame pe secunda la rezolutli diferite. 
De asemenea, au fost luate in 
considerare si modal de livrare, 
respectiv manual, software aditional, 
drivere etc. si ergonomia. 



Diamond Viper V330 
Razanta 

Producator: Diamond Multimedia 

Cip grafic: Nvidia Riva 128 

Memorie: 4MB SGRAM 

Pref: 400 DM 

+ pel Toman (e foarte bune in 

jocurile 2D $i 3D 

- performance DOS slabe 



Acest produs a impresionat prin 




rezultatele foarte bune obtinute in 
cadrul testului, raportul pret/ 
performanja fiind eel mai bun. 



Locul intai a fost obtinut de Dia- 
mond Viper V330. Acest produs a 
obtinut sj recomandarea din partea 
tcstcrilor. Placa este dotata cu cipul 
grafic Nvidia Riva 128, memoria 
fiind de 4 MB SGRAM. in cadrul 
testului placa a obtinut valori foarte 
bune la jocurile 2D si 3D. Punctul 
slab fiind insa jocurile DOS unde 
s-a clasat cu 82 de puncte in spatele 
placii Elsa. Acest lucru nu inseamna 
de departe ca este mai putin 
performanta decat placile grafice 
obisnuite. 



Elsa Victory Erazor 
Ergonomica 

Producator: Elsa 

Cip grafic: Nvidia Riva 128 

Memorie: 4MB SGRAM 

Pref: 380 DM 

+ perfomante foarte bune in 

jocurile 2D si 3D 

- performance DOS slabe 



$i a doua placa Riva obtine 
recomandarea testerilor pentru 




performantele realizate. 



Locul secund a fost obtinut de 
placa Elsa Victory Erazor. Aceasta 
este de asemenea dotata cu cipul 
grafic Nvidia Riva 128, cu 4 MB 
SGRAM. Placa a obtinut rezultate 
foarte bune in cadrul testelor 2D si 
3D, singurele probleme aparand in 
cadrul jocurilor DOS unde a objinut 
rezultate mai putin bune. Din dotare 
fac parte o multime de posibilitati de 
conectare la diferite aparate externe, 
ca de exemplu DVD $i video. Astfel, 
acest produs a fost realizat nu numai 
pentru joe ci si pentru alte activitati 
de divertisment. 



ATI XPERT@WORK 

Multitudine de 

variante 

Producator: ATI 

Cip grafic: ATI 3D Rage Pro 

Memorie: 4MB SGRAM 

Pret: 450 DM 

+ perfomante foarte bune in 

jocurile 3D si DOS 

- probleme cu WinQuake 



ATI vine tare din urma. 
Producatorul Canadian a aruncat in 
lupta un cip foarte performant. 

Cipul Rage Pro a conferit placii 
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o putere dcosebita, insa din pacate ^ 
acest lucru nu a fost sufficient, P 
deoarece placa a facut probleme in i? 
cadrui jocului WinQuake. Puterea 
abosluta a dovedit-o in cadrui testului 
3D si 2D unde a realizat valori 
extraordinare. Sub DOS s-a dovedit 
a fi foarte rapida obtinand 112 
puncte, iar in cadrui testului 
WipeOut 191 de puncte. 

Cum ne-am obisnuit deja cu 
produsele ATI, biblioteca de drivere 
este foarte mare nefiind uitat nici un 
fel de sistem de operare. 



HERCULES 
STINGRAY 128 3D 
Sub DOS cea mai rapida 

Producator: Hercules 

Cip grafic: Alliance AT3D+3Dfx 

Voodoo Rush 

Memorie: 6MB EDO 

Pret: 500 DM 

+cea mai rapida placa sub DOS 

- performante slabe in 2D 



Finna Hercules a adus in test o 
placa combinata cu cipuri separate 




pentru o perfomianja optima 2D si 3D. 



Cipul acestui produs este Voo- 
doo Rush, urmasul cipului Voodoo. 
In benchul 3D placa a obtinut 
rezultate bune. Jocurile WinQuake si 
Wipeout inland foarte bine, in testul 
2D rezultatele au fost ceva mai slabe. 
Sub Windows obtinand valori care 
au plasat placa pe penultimul loc iar 
sub DOS rezultatele au fost foarte 
bune, objinand 1 29 de puncte. Sub 
DOS asemenea valori sunt atinse 
partial doar de produsele Matrox. 



HERCULES 

THRILLER 3D 

Poten^iala 

Producator: Hercules 

Cip grafic:Rendition Verite 2200 

Memorie: 4MB SGRAM 

Pret:350 DM 

+ perfomante foarte bune in 

jocurile 3D si DOS 



Aceasta placa grafica este 




dotata cu un nou model de cip: Ren- 
dition Verite 2200. 

Aceasta placa grafica va fi in 
viitor un potential candidat la locurile 



fruntase. Din pacate la ora cand s-a 
desfasurat testul placa prezenta inca 
ceva probleme. In bench-ul de jocuri, 
WipeOut de la Psygnosis nu putut fi 
pornit decat la o rezolutie de 320 x 
200 de pixeli. Astfel, masuratorile nu 
au putut fi efectuate. Acelasi lucru 
s-a intamplat si cu versiunea DOS a 
jocului Quake: 640 x 480 a fost tot 
cc s-a putut scoate. 

Aspectul placii are posibilitatea 
de atasare a unor ochelari 3D. 



ELSA WINNER 
2000/OFFICE 

Producator: Elsa 

Cip grafic: 3 Dlabs Permedia 2 

Memorie: 4MB SGRAM 

Pre?: 350 DM 

+ memorii standard 

- probleme cu VESA 



SO-DIMM este noul cuvant 
magic. Prin aceasta noua metoda este 
posibila configurarea memoriei 




grafice cu module de memorie stan- 
dard. 



Varianta cipului Permedia-2 
aduce aceasta placa grafica in 
categoria de performanta medie. Sub 
DOS programele nu au vrut sa 
porneasca sub nici o forma, astfel 
incat aici s-a pierdut cea mai mare 
parte din puncte. in testul 3D placa 
s-a detasat cu mult in spatele placilor 
rapide. in testele 2D valorile obtinute 
au fost cu 98 de puncte mai bune 
decat placile dotate cu cip Virge. 
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NUMBER NINE 
| REVOLUTION 3D 
Inegalabila 

Producator: Number Nine 
Cip grafic: Ticket to Ride 
Memorie: 4MB WRAM 
Pref: 500 DM 

+ performanta buna sub DOS 
- pref relativ ridicat 



„Ticket to Ride" este noul cip 
grafic de la Number Nine. Valorile 
din cadrul tcstului variaza de la 




domeniu la domeniu. 

Va mai trece ccva timp pana 
cand acesl new cip isi va putea etala 



performanete maxime. 

Benchmark-urilc 3D au fost 
absolvite de placa fara greutati prea 
mari. in cadrul tcstului 2D de sub 
Windows cipul Ticket to Ride a 
dovedit performante foarte bune 
plasand placa printre primele locuri. 
Acelasi lucru s-a intamplat si sub 
WinQuake. $i sub DOS perfor- 
mance s-au dovedit a fi destul de 
bune. valorile rezultate plasandu-se 
printre locurile fruntase. Quake a ru- 
latextraordinardebinc: 11 frame pe 
secunda la o rczolutie de 1 024 x 768. 



MATROX 
MYSTIQUE 220 

E loc si pent ru mai bine 

Producator: Matrox 

Cip grafic: MGA-1164SG 

Memorie: 4MB SGRAM 

Pret: 340 DM 

+ performanta sub DOS 

- satisfacatoare in 3D 



Matrox a optimizat aceasta placa 
pentru viteza. neglijandcelclalteaspccte. 
Mystique stapaneste multe aspecte 3D 




numai partial. 

Punctele tan si slabe ale placii Mys- 
tique, care este dotata cu cipul MGA 
characteristic ruturor modelelor de la 



aceasta firma. se impart proportional. 

In bench-til DOS placa s-a aflat 
doar la un punct in spatele campionului 
in accst domeniu Hercules Stingray, 
conferind astfel jocurilor DOS o viteza 
foarte mare, in domeniul de sinteza al 
bcnchmark-ului 3D placa s-a clasat in 
categoria de mijloc inferioara. Lajocurile 
3D a recupcrat insa lipsurile clasandu- 
se a doua. Jocurile WinQuake si 
WipeOut au rulat foarte bine, clasandu- 
se aici a doua. in total cipul MGA sprijina 
eel mai putin aspectele 3D. 



HERCULES 
DYNAMITE 3D GL 

Scumpa 

Producator: Hercules 

Cip grafic: 3 Dlabs Permedia 2 

Memorie: 4MB SGRAM 

Pret:650 DM 

+ memorii standard 

- pre| foarte mare 



Cea mai scumpa placa grafica a fost 
oferita de Hercules. Din pacate pretul dc 




650 de marci de germane nu corespunde 
cu performantele oterite. 

Modelul este propulsat de cipul 
Permedia 2 dc la firma 3 Dlabs. Modelul 



dispune de 4 MB SGRAM. putand fi 
extinsa la SMB. in test unele moduri 
grafice au functionat foarte prost. Astfel, 
versiunea DOS a jocului Quake nu a rulat 
cu o rczolutie mai mare de 640 x 480 de 
pixeli. WipeOut nu a putut fi rulat la nici 
una din rczolufiiile nccesare desfasurarii 
tcstului. astfel incat masuratorile nu au 
putut fi efectuate. lucru care a insemnat 
o pierdere importanta dc puncte. $i pretul 
este piperat. raportul pret performanta 
fiind astfel foarte prost. 



ATI 3D PRO TURBO 

PC2TV 
Cu mai multe feteATI 3D 

Producator: ATI 

Cip grafic: ATI 3D rage 2+DVD 

Memorie: 4MB SGRAM 

Pref: 350 DM 

+ optional DVD 

- pret ridicat 



Placa ATI ofera posibilitatea 
atasarii unui DVD sau video, insa 
performanta 3D este medic. 




*•/- 
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Diferenta intre Pro Turbo si modelul 
Xpression consta in RAM-DAC-ul 

folosit. afecUind astfel rerrcsh-ul maxim 



al imaginii. Cucele 99 de puncte obtinute 
in cadrul tcstului 2D, ATI se incadreaza 
in categoria mijlocie. pe cand in cadrul 
tcstului DOS placa intra in categoria 
superioara cu 1 1 1 puncte. Acest lucru 
nu este insa valabil si in benchmark-ul 
3D: Pro Turbo se claseaza aici la nivelul 
cipurilor Virge. Pro Turbo este cu un pic 
mai rapida decat Xpression. insa obnne 
datorita prctului mare o valoare mult mai 
mica. Tesail WinQuake nu a putut fi rulat 
sub nici o forma 



ATI XPRESSION 
PC2TV 

Producator: ATI 

Cip grafic: ATI 3D Rage2+DVD 

Memorie: 4MB SGRAM 

Pref: 180 DM 

+ optional DVD 

- performanfe scazute in 3D 




TTpsLEVE^ 

Mult mai ieftina si numai cu un ^ 
pic mai lenta decat modclul Pro fS 
Turbo. 

Diferenja dintre Pro Turbo si 
Xpression este de 1 70 de marci - mult 
prea mult deoarecc Xpression este cu 
un pic mai lenta. 



.1 



DIAMOND STEALTH 
3D 2000 PRO 

Producator: Diamond Stealth 3D 

2000 Pro 

Cip grafic: S3 Virge DX 

Memorie: 4MB EDO 

Pre{: 240 DM 

+ performante sub DOS 

- probleme in 3D 



Sora mai mica a lui Diamond Vi- 
per lucreaza cu cipul S3 Virge DX. 
Acum un an primele placi cu cip 




S3 Virge au ocupat un loc de frunte. 
Acum insa acestea s-au clasat printrc 
utlimele. Sub DOS si in benchmark-ul 



2D placa grafica a obtinut valori 
extraordinare. Cu 1 04 puncte aceasta se 
plaseaza in grupa placilor grafice rapide. 

Insa din pacate. in bcnch-ul de 
sinteza 3D valorile obtinute au fost foarte 
mici. In cadrul testului de jocuri a 
recuperat ceva teren ajungand in cele din 
urma in prima parte a grupci de jos. 

De remarcat este insa si faptul ca 
toate jocuri le au rulat fara probleme, ceea 
ce inseamna ca driverele au tost foarte 
bine realizate. 



MIRO 
MIROCRYSTAL VRX 

Producator: Miro 

Cip grafic: rendition Verite I000L 

Memorie: 4MB DRAM 

Pref: 300 DM 

+ performanta buna sub DOS 

- probleme in 3D 



Diferentelenuarputea ti mai man: 
Miro foloseste predecesorul cipului de 
renderizare Hercules Thriller 3D. 




L lpul de renderizare Vente IUUUL 
ofera mult mai purine perfonnante. 
Acesta se claseaza in clasa de viteza a 
placilor S3 Virge. 



In cadrul tuturor testelor placa a 
obtinut valori foarte mici. Sub DOS si 
in testul 2D valorile obtinute au fost 
acceptable. WinQuakc nu a putut fi insa 
rulat decat la o rezolufie de 320 x 200 de 
puncte. Poate ca daca placa ar fi fost 
dotata cu niste drivere ceva mai bune. 
rczultatul testelor ar fi fost ceva mai bun. 

In urma testului WipeOut s-au 
obtinut 44 de puncte. in comparatie cu 
Elsa Victory Erazor care a obn'nut la 
aceasta discipline 2 1 2 puncte. 



GENOA PHANTOM 
3D/DX 

Producator: Genoa 
Cip grafic: S3 Virge DX 
Memorie: 4MB EDO 
Pret: 180 DM 
+ pret destul de bun 
- probleme in 3D 



Genoa arc ca baza cipul S3 Virge. 
Cipul Virge s-a prezentat exact asa cum 




nc-am astcptat: valon man in cadrul 
testului 2D si valori mici in cadrul testului 
3D. In domcniul 2D placa se situeaza cu 



96 de puncte pe locul trei. dar oricum la 
30 de puncte distanta de castigatoml 
acestui domeniu. 82 de puncte objinute 
in cadrul testului DOS este de asemenea 
o valoare acceptabila. Performantele 
obtinute in cadrul bench-uiui de sinteza 
3D nu sunt proaste, insa nu sunt nici de 
actualitate. Sub Win Quake s-au obtinut 
rezultate bune, insa sub WipeOut valorile 
sunt foarte proaste. 



DIAMOND MONSTER 3D 
VIDEOLOGK: APOCALYPSE 3D 

Producator: DiamondA'ideologic 
Cip grafic: 3 Dfx Voodoo/NEC 
Memorie: 4MB EDO/SGRAM 
Pre}: 370/390 DM 
+ performante in 3D 



Aceste tipuri de placi grafice 3D 
se folosesc impreuna cu placile 
obisnuite, acestea din urma folosind 
la rularea aplicafiilor 2D, ca de 
exemplu DOS si Windows. 

Diamond Monster foloseste 
cipul Voodoo, acesta dovedind valori 
extraordinare in cadrul aplicariilor 



3D, atingand chiar performante 
objinute de noul Riva 128. 

Modelul de la NEC este dotat 
cu cipul PowerVR. Perfonnanjele 
grafice sunt apropiate de cele ale 
placii Diamond. 



, EVEL Po$ta redactiei 



Raspunsuri, raspunsuri, raspunsuri... 



In primul rdnd am dori sd mulfumlm 
luturor celor care ne-au raspuns la 
chesttonare. Bdiefi si fete ne-afifost de 
mare ajulor! A cum avem o impresie 
asupra celor ce va plac !ji asupra a ceea 
ce va astepta/i voi sa intre in revista. 
De acum inainte vom incerca sd dam 
curs luturor dorinfelor voaslre. Celor 
care nu le-au pldcut cele palm pagini 
pe care le-am scos pana acum sperdm 
sa le dam in conlinuare ceva mai mult 
decat numal niste jocuri. Oricum, ceva 
care sa leplacd. Au mai fast cdfiva care 
au dorit sa introducem pe CD si o serie 
de jocuri complete, chiar dacci acestea 
sunt mai veclii. Sigur cd ne dorim si 
noi asa ceva. insd deocamdatd siluafia 
nu ne permile. Pentru a obfine de la o 
firma dreplul de a pune pe CD un joe 
complel esle nevoie de foarte mulfi 
bani. Bani de care noi deocamdatd nu 
dispunem. Si acum, haidefi sd vedem 
cum le putem rdspunde celor care ne-au 
sen's. 

Cristi OrciT, Bucuresti 

Draga Orcule. i(i mullumim in primul 
rand pentru frumoasa scrisoare pe care 
ne-ai trimis-o si pentru cele 50 de adrese 
Internet ale firmelor de jocuri. In ceea 
ce priveste parerea ta desprc procesoare 
si calculatoare sunt perfect de acord cu 
tine. Intr-o buna zi probabil ca vom sta 
un pic mai amanuntit de vorba si vom 
imparti probabil si ceva pareri in ceea 
ce priveste jocurilc. Thanks pall! 

Palade Mihai, Bucuresti 

Bine omule, spui ca primul numar de 
LEVEL merge dar ca nu stii daca ai 
cumpara in continuare LEVEL in 
forma actuala si la acclasi pret. dar ca 
formula de patru pagini cu CD este 
optima. Cum sa injeleg asta frate. E un 
pic cam ciudat dupa parerea mea. 
Oricum astcptam in continuare un 
raspuns din partea ta in ceea ce priveste 
revista in formula actuala. Servus! 

Vintila Adrian, Craiova 

Hi! Uite ca mai exista si cincva care ne 
lauda. In ceea ce priveste abonamentul 
mai trebuie sa mai astcpti putin pana 



la numarul viitor. Deocamdata nu am 
definitivat conditiile in care putem 
realiza un sistem optim de abonamente. 
totusi spcr ca nu ai nimic impotriva ca 
am dezvoltat revista. Bye! 

Matresu Valentin, Bucuresti 

Mai Valentine, se pare ca esti tare 
suparat pe noi. Pai, omule cram la 
inceput de drum. Acum uite ca incepem 
si noi sa facem un pas inainte. De abia 
astept sa ne scrii si sa ne spui ce parere 
ai despre revista asta. Sigur ca nu poate 
fi perfecta, insa in viitor se va apropia 
de perfectiune si sunt sigur ca poate o 
sa devii un fan al revistei noastre. 

Unui scoler 

Nu stiu de la cine am primit o scrisoare 
foarte draguta. Din pacate am pierdut 
scrisorea aceasta. Imi cer scuze, pentru 
ca e vina mea. Mi-am adus insa aminte 
ce scria acest mic admirator al nostru 
si m-am hotarat sa-i raspund. Pentru 
ca nu-ti stiu numele am sa te numesc 
Mario. Ei. Mario ai vrut sa ne cunosti 
pe toti cei care suntem in redactie si ai 
fi vrut sa stii mai multe despre noi si 
despre ceea ce facem noi. Ei bine, afla 
ca am hotarat ca intr-unul din numerele 
viitoare sa facem o adunare generala si 
sa ne prezentam cu toti. In plus as vrea 
sa te rog sa ne scrii inca o data astfel 
incat in unul din numerele viitoare sa 
pot sa-ti prezint si numele. Ciao! 

Poate cd am ajuns si noi undeva prin 
minlile voaslre. Nu in ultimul rdnd as 
vrea sd-mi cer scuze pentru intdrzierile 
apdrute la numarul doi. Nu avem ce 
face. Varna romdnd si cei din Cehia. 
cu care colabordm, sunt un pic mai 
mult decat nesimfifi. Nu pofi sd le ceri 
mai mult decat pot, nu-i asa? Nu va 
doresc niciodatd sd ajungefi prin 
locurile pe wide am ajuns noi cdnd am 
dorit sd facem vama LEVEL-ului 
numarul 2. Sd lasam la o parte toate 
relele de pe lumea asta si va salut si cd 
astept in continuare la Posta Redacfiei. 
Hi! 
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